TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro piipravu tematického projektu v MS s programem Zacit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

Podzim

Nazev dilciho tématu:

Jak se spravné obléct

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
1-3 roky (miniskolka) — tkol b

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi prirozené vsech pét vzdélavacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a jeho
psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet pfirozené vsechny
klicové kompetence. Rozvoj psychické i fyzické zdatnosti, rozvoj uzivani vsech smysld,
rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve skdle zdkladnich
emoci, jejich rozezndni a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj schopnosti
sebeovldddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citd, rozvoj kooperativnich
dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds — vytvoreni vztahu

k nému.

Organizacni poznamky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodi¢i/komunitou

Ranni tkoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Vyberte spravny postup oblékani.

2. Roztfidte obleceni na letni a podzimni.

3. Obléknéte papirovou panenku do oblecka.

4. Roztfidte ponozky nebo rukavice podle parQ, jak k sobé patfi.

5. Hodte kostkou a podle Cisla, které padne, zjistéte, jaké Vam padlo pocasi. K
pocasi pak mezi obrazky obleceni najdéte to spravné k danému pocasi.

6. Navstivte foto koutek a vyfotte se v rizném obleceni.

Naméty na zapojeni

rodicl:

1. Donést teplé obleceni.

2. Trénovat doma spravny postup oblékani.

Cinnosti vedené (fizené) pedagogem

Seznam ¢innosti a otazek Pomdcky, zdroje, poznamky

Spolecné ¢innosti ve tridé
(Naméty do ranniho
kruhu, cinnosti pro TV
chvilky a dalsi spolec¢né

cinnosti ve tride)

Ukolya +b +c
,Brainstorming” Cisty balici papir, pastelky

- na dané téma, vse, co se nam vybavi

Evokacni otazky:
,Jaké znas obleceni?”

,,Co si oblékame jako posledni?“




Basnicka s pohybem — KDYZ SE VENKU OCHLADI
Kdyz se venku ochladi
(rukama si tfeme o ramena kiiZem)
mné to vibec nevadi.
(4x kroutime hlavou ze strany na stranu —
metrum)
Obléknu si rukavicky
(4x skladpime na obou rukdch prsty k dlanim)
co jsem dostal od babicky.
(tleskame v rytmu 4x vlevo, 4x vpravo)
Venku mé pak nezebe
(tfeme dlanémi o sebe)
jedny mam i pro Tebe.

(4x ukazovdckem ukazujeme na kamarddy)

PROHLIZENi OBRAZKU OBLECENi | NAZORNA
UKAZKA OBLECENI, POJMENOVAVANI, SPRAVNE
PORADI OBLEKANI

- vyuZiti obrazka a obleceni

KOS S PRADLEM
- déti rozdélime na Cepice, rukavice a saly
- déti sedi v kruhu a jeden je vzdy uprostied a

hldsi, které obleceni si vyméni misto

PANTOMIMA

- déti predvadi, co si obléknou, ostatni hadaji

POZNAVANI HMATEM
- déti se zavazanyma ocima poznavaji obleceni

pouze hmatem

HADANKY

- pomoci hadanek poznavame obleceni

MAXISALA
- svazeme vSechny donesené saly a vytvorime

maxi $alu, do které se miZzeme zamotat

Obrdzky, obleceni

Zidlicky

Obleceni

Sély




Spolecné cinnosti venku:

POHYBOVA HRA — RUKAVICE

- hra s basnickou

Rukavice

Samostatné ¢innosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z innosti respektuje tyto 4 zdsady:

1. Cinnost délaji déti bez pfimého vedeni ucitelkou — samostatné.

Cinnost umoZiiuje détem spolupracovat.

2
3. Cinnost détem umozriuje volit vlastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky feseni tkolu.
4

K ¢innosti si samy déti voli pomucky, materialy. Samy si potfebné materialy prichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomlicky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

(3kolicka)

a) + b) ROZRAZEN{ OBLECENI

- rozfadte obleceni na podzimni a letni

- do Zluté misticky dejte letni obleceni a do modré
misticky podzimni obleceni

a) + b) PANENKA

- oblecte panenku do rdznych oblecka

- mUZete vytvofit pestré kombinace

Misti¢ky, nastfihané obrdzky

s oblecenim

Drevénd panenka s oblecky

Hudba

a) + b) DRIVKA
- vezméte si drivka

- vytukejte slabikami vase obleceni

Dfivka

Ateliér

a) VZORNIK BAREV NA SALE

- namichejte rGizné odstiny barev tak, aby Séla
tvofila barevnou Skalu

a) MERINO SVETR

- vytvorte si svetr z merino viny

- vybirejte kombinace podzimnich barev

- svetr si nakreslete, vystfihnéte a nalepte na néj
podzimni barvy merino viny

b) OBLECENI DLE FANTAZIE

- ozdobte obleceni dle své fantazie a s pouzitim
rGznych materiald

- poté ho nalepte na papir v takovém poradi, v

jakém si ho na sebe oblékame

Paleta, stétce, barvy

Ctvrtka, lepidlo, merino vina,

tuzka, nGzky

Ldatky, papir, lepidlo, nizky...

Dramatika

a) + b) OBLEKANi

- zahrajte si s kamaradem na to, Ze se chystate ven
na prochazku a potrebujete se teple obléknout,
aby vam nebyla zima

- Co v3e si na sebe obléknete?

- vzajemné se o tom poradte

Teplé obleceni




a) + b) OBLEKANi PANENEK
- obléknéte panenky do teplého obleceni, aby jim

venku nebyla zima

Panenky, teplé obleceni pro

panenky

Pokusy a objevy

a) + b) VAZENI

- vezmeéte si obleceni a zvazte jej

a) TEPLOTA

- obleCte si postupné letni a zimni obleceni
poloZené na stole

- sledujte na sobé, jak se v obleceni citite

a) + b) KUFR

- zkuste vymyslet, jak dat obleceni do kuffiku, aby

se tam veslo a vyzkousejte to

Vdha, rukavice, sdla, Cepice

Obleceni

Obleceni a kufr

Domacnost a) + b) SUSENi OBLECENI Susdk, kolicky, obleceni
- povéste si mokré obleceni na susak
- pouzijte kolicky
Dilna a) SUSAK NA PRADLO Latky, provdzek,  hrebiky,
- vyrobte pomoci dfivek a provazku susak na | kladivko
pradlo
Voda a pisek a) + b) PRANI OBLECENI Spinavé prddlo, voda, prdsek

- vezméte Spinavé obleceni a vyperte ho

a) + b) LATKY VE VODE/PiSKU

- testujte rdzné druhy latek ve vodé nebo v pisku
se pisek uchyti na vSech

- sledujte, jestli

materidlech obleceni a jak moc na obleceni drzi

na prani

Ldatky, voda, pisek

Kostky a doprava

a) + b) PREPRAVA OBLECENI

- vyberte pouze podzimni obleceni a prevezte je do
skladu (krabice)

a) + b) BARVA OBLECENI

- na redlné obleceni polozte dievéné kostky ve

spravné barvé

Oblec¢eni, ndkladni  auta,

dopravni koberec, krabice

Drevéné barevné kostky

Manipulativni a stolni hry

a) + b) SITi RUKAVICKY

- vezméte si rukavici a provlékejte provazek dirami
a) + b) DIDAKTICKE PEXESO — OBLECENi

- zahrajte si s kamarady pexeso

- zopakujte si pravidla hry

a) +b) ZIP

- zapnéte a rozepnéte zip

Rukavice ze Ctvrtky s dirami,

provdzek

Didaktické pexeso

Bunda se zipem




Jéga a) + b) KULIEKY Kuli¢ky
- sundejte si backory/pfezlivky, ponozky a
posbirejte nohou pocet kulicek podle toho, kolik
mate na sobé obleceni
- kuli¢ky sbirejte v barvach vaseho obleceni
Skolni zahrada a) + b) HLEDANI OBLECENI Obleceni

- hledejte a najdéte na zahradé poschovavané

kousky obleceni




