TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro pfipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

Léto

Nazev dil¢iho tématu:

O krteckovi — Zdenék Miler (1921 — 2011)

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — kol b
1-2 roky (jeslicky) — ukol c

Vzdélavaci cil/cile:

Propajit velmi prirozené vsech pét vzdélavacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a jeho
psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet prirozené vsechny
klicové kompetence. Rozvoj psychické i fyzické zdatnosti, rozvoj uzivani vsech smysld,
rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve skdle zdkladnich
emoci, jejich rozezndni a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj schopnosti
sebeovldddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citl, rozvoj kooperativnich
dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds — vytvorfeni vztahu

k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodici/komunitou

Ranni tkoly: 1. Vyjmenujte a napiste alespon tii krteCkovi kamarady.

(Formulujte kazdy ukol | 2. Nakreslete pastelkami na papir, jak podle vas vypada krtek.

jako instrukci) 3. Prohlédnéte si knihu o krteckovi a zjistéte, kdo ji napsal a ilustroval.
4. Setad’te obrazky od nejvétsiho po nejmensi.
5. Spojte krtecka a jeho kamarady s jejich stiny.

Naméty na  zapojeni | 1. Pfinést tematickou knizku z domova.

rodicG: 2. Cist kazdy vecer doma pohadku.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otazek PomUcky, zdroje, poznamky

Spolecné Cinnosti ve tridé
(Naméty do ranniho

kruhu, cinnosti pro TV
chvilky a dalsi spolec¢né

¢innosti ve tridé)

Ukolya +b +c
,Brainstorming” Cisty balici papir, pastelky

- na dané téma, vse, co se ndm vybavi

Evokacni otazky:
,Jak podle vds vypadd krtek?“
,Kdo patri mezi kamarddy krtka?“

,Kdo napsal a ilustroval krtka?“




POVIDANI
- povidame si o tom, kdo je Zdenék Miler, kde a

kdy Zil, co napsal za dila

PRIBEH
- prohlédnéte si ve skupinkach knihy ,,0
krteckovi“ a feknéte si, v ¢em se lisi a co maji

spolecné

KRTEK A KALHOTKY
- tak, jako krtek rad nosi své kalhotky, i my mame
na sobé obleceni
- postupné si pfedavame mluvici nastroj a fikdme

si, co mame dnes na sobé

KRTEK A AUTICKO
- krtek rad cestuje autickem
- pokuste se pomoci pantomimy ztvarnit jakykoliv

dopravni prostredek, ktery znate

Mluvici ndstroj

Spolecné Cinnosti venku:

KRTINY
- pokuste se na prochazce lesem nebo na

paloucku objevit co nejvice krtin

Lupy

Samostatné ¢innosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z Cinnosti respektuje tyto 4 zdsady:

1. Cinnost délaji déti bez pfimého vedeni uditelkou — samostatné.

2. Cinnost umoZiiuje détem spolupracovat.

3. Cinnost détem umozriuje volit vlastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky feseni ukolu.

4. K cinnosti si samy déti voli pomuUcky, materidly. Samy si potfebné materialy pfichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomlicky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

(Skoli¢ka)

a) + b) KRTECEK

- prohlédnéte si jednotlivé knihy o Krtkovi a
pokuste se prijit podle obrazkli na to, co v
jednotlivych pribézich zaziva

a) + b) KRTEK A KAMARADI

- spocitejte v kazdém radku pocet postavicek a

dané Cislo zapiste do policka na konci radku

Knihy

Pracovni list, tuZka, pastelky,

guma




Hudba

a) + b) PiSNICKY S KAMARADY
- zazpivejte si pisnicky, kde se objevuji nékteri

kamarddi krtka — mys, jeZek, zajic...

Zpévniky, hudebni ndstroje

Ateliér a) + b) + c) KRTEK S KRTINOU Ctvrtka,  zemina, lepidlo,
- vytvorte krtinu pomoci lepidla a zeminy stétec, tus, Spejle
- poté si vezméte tus a nakreslete ke krtiné také
krtka

Dramatika a) + b) KRTECKOV DUM Deky, polstdrky, Zidlicky nebo

- postavte si ze Zidlicek a dek nebo polstarkl krtinu

a zahrajte si na krtecka s jeho kamarady

stolecek, kostymy

Pokusy a objevy

a) + b) + c) CO JE POD ZEMi?

- prozkoumejte pomoci lupy nebo mikroskopu
Zivot v hliné

a) + b) + c) ZIVOT VE TME

- zavazte si oCi Satkem (protoZze krtci ve skutec¢nosti
nic nevidi) a pokuste se zorientovat v prostoru a

rozeznat jednotlivé véci kolem vds pomoci hmatu

Hlina, lupy, mikroskopy

Sdtky, predméty k pozndvdni

Domacnost a) + b) HOSTINA Chleba, marmeldda, madslo
- vytvorte hostinu pro své kamarady jako krtek ovoce, zelenina, talifky, noZe,
- pfipravte sendvice a ovoce nebo zeleninu prkynka, zdstérky
a) + b) + ¢) KRTKOV DORT Suroviny podle receptu
- upecte si s kamardady krtkav dort, ozdobte ho a
poté ochutnejte

Dilna a) KRTKUV VYNALEZ Dilna s vybavenim
- zahrajte si na kutila (jako krtek) a vytvofte v dilné
svUj vlastni vynalez

Voda a pisek a) + b) + c) KRTEK A KRTINCE Plastové  kelimky, pisek,
- vytvorte pomoci plastovych kelimk(, lopatky a | lopatky

pisku krtince jako krtek
a) + b) + c) KRTECEK ZALEVA KYTICKY
- zalijte vSechny kyticky pomoci konvicky jako

krtecek

Voda, konvicky, kyticky

Kostky a doprava

a) + b) + ¢) KRTINA
- postavte z dievénych kostek co nejvétsi krtinu

s tunely

Drevéné kostky

Manipulativni a stolni hry

a) + b) PEXESO

- zahrajte si s kamarady pexeso

Pexeso




Joga

a) + b) + c) POZICE ZiRATEK A PRIRODY
- protahnéte si sva téla v pozicich zvifatek a
pfirody, kterou se krte¢ek obklopuje - kyticka,

zaji¢ek, myska, motylek, strom...

Jégové karty, podlozka

Skolni zahrada

a) + b) + c) KRTINA PRO KRTKA
- vytvorte na piskovisti krtinu pro krtecka s rliznymi

tunely

Piskoviste,

hrabicky

pisek, lopatky,




