TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro pfipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

Léto

Nazev dil¢iho tématu:

Mikes — Josef Lada (1887 — 1957)

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — kol b
1-2 roky (jeslicky) — ukol c

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi prirozené vsech pét vzdéldavacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a jeho
psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet prirozené vsechny
klicové kompetence. Rozvoj psychické i fyzické zdatnosti, rozvoj uZivani vsech smysld,
rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve skdle zdkladnich
emoci, jejich rozeznani a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj schopnosti
sebeovldaddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citd, rozvoj kooperativnich
dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds — vytvoreni vztahu

k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodici/komunitou

Ranni ukoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Urcete zvife na obrazku a vyjmenujte celou jeho rodinu.

2. Nakreslete pastelkami na papir kocoura Mikese.

3. Vyhledejte na mapé vesnici Hrusice, ve které Zil Josef Lada (i kocour Mikes).

4. Poskladejte z pismen jméno ilustratora i spisovatele Josefa Lady podle vzoru. Poté
spocitejte z kolika slabik se skldadd jeho jméno i pfijmeni.

5. Poskladejte obrazek a pokuste se poznat, kdo je na ném znazornén.

6. NapiSte nebo nakreslete na papir, co byste si sbalili na cestu do svéta.

7. Vytvorte z magnetické stavebnice hlavu kocoura Mikese.

Naméty na zapojeni

rodica:

1. Pfinést tematickou knizku z domova.

2. Cist kazdy vecer doma pohadku.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otazek Pomuicky, zdroje, poznamky

Spolecné Cinnosti ve tridé
(Naméty do ranniho

kruhu, cinnosti pro TV
chvilky a dalsi spole¢né

¢innosti ve tridé)

Ukolya +b +c
,Brainstorming” Cisty balici papir, pastelky

- na dané téma, vse, co se nam vybavi

Evokacni otazky:




,Kam byste vyrazili do svéta, kdybyste byli na
misté kocoura Mikese?

,,Co byste si s sebou na cestu sbalili?“

POVIDANI
- povidame si o tom, kdo je Josef Capek, kde a kdy

Zil, co napsal za dila

PRIBEH
- prohlédnéte si ve skupinkach nasledujici obrazky
kocoura Mikese
- pokuste se pfijit na to, co na obrazcich déla a

vytvorte vlastni pfibéh vychazejici z obrazku

KOCOUR A MYS
- stoupnéte si do kruhu a pfipravte si dva mice
(mensi a vétsi)
- mensi mic predstavuje mys a vétsi kocoura
- mice si v kruhu pridavejte tak, aby cilem vétsiho
bylo chytit mensi

- mensi mic se pfitom snazi vétsimu uniknout

Maly a velky mic¢

Spolecné cinnosti venku:

ILUSTRACE JOSEFA LADY
- nakreslete kfidami na chodnik jakékoliv ilustrace

kocoura Mikese ve stylu Josefa Lady

Chodnik, kridy

Samostatné cinnosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z Cinnosti respektuje tyto 4 zdsady:

1. Cinnost délaji déti bez pfimého vedeni ucitelkou — samostatné.

2. Cinnost umoziiuje détem spolupracovat.

3. Cinnost détem umozriuje volit vlastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky feseni tkolu.

4. K cinnosti si samy déti voli pomUcky, materidly. Samy si potfebné materialy prichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomuicky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

(Skoli¢ka)

a) + b) MIKESOVA CESTA

- vyhledejte v atlasu Hrusice, ve kterych Mikes
bydlel a pokuste se pfijit na to, kudy vSude mohl
chodit po svété

a) + b) GRAFOMOTORIKA — KOCOUR

- obtahnéte tuzkou prerusované ¢ary a vytvorte

kocoura

Atlas, mapa

Pracovni list, tuzky, guma




Hudba

a) + b) + c) MALE KOTE

- zazpivejte si s hudebnimi nastroji pisnicku o
malém kotéti

a) + b) + c) SKAKAL PES

- zazpivejte si spolecné pisnicku o pejskovi

a) + b) + ¢) KOCKA LEZE DiROU

- zazpivejte si spolecné pisnicku o pejskovi a
kocicce

a) + b) + c) TRI CUNiICI

- zazpivejte si spole¢né pisnicku o tfech €unicich

Zpévnik, hudebni ndstroje

Ateliér

a) + b) KOCIEKA

- vytvorte si pomoci barvy a vidlicky kocicku

- obli¢ej dolepte barevnym papirem

a) + b) POHLEDNICE

- nakreslete ,,ladovskym stylem” obrazek na motiv
z knizky kocoura MikeSe

- pouZit miZete tus, pastelky nebo fix

- na tvorbu pohlednice vyufZijte ¢tvrtku formatu A5
- druhou stranu dotvorte do podoby klasické
pohlednice pomoci pravitka

b) + ¢) MIKES

- vyrobte si z dfivka na nanuk, ¢tvrtky a chlupatého
dratku Mikese

- na Ctvrtku nakreslete hlavu kocky, kterou
vystfihnete pomoci ntZek

- nalepte ji na jeden konec drivka

- télicko a ocasek vyrobte obtocenim chlupatého
dratku okolo drivka pod hlavou

- poté pod télem naznacte fixou na drivku tlapky

Ctvrtky, tempery, vidlicky,

barevny papir

Tus, fixy, pastelky, pravitko,
Ctvrtka A5

Ctvrtka, nGzky, lepidlo, fixy,

chlupaty drdatek, drivko

Dramatika

a) + b) MIKES A JEHO KAMARADI
- zahrajte si na MikeSe a jeho kamarady a vyrazte

do svéta

Kostymy

Pokusy a objevy

a) + b) + c) MLEKO

- vyzkousejte si, jaké je to byt kocickou nebo
kocourem a pokuste se vypit mléko z misky pouze
pomoci vlastniho jazyku

- snazte se pfritom, aby mléko nekapalo mimo

misku ani na vas

Mléko, misticky




Domacnost a) + b) SVACINKA NA CESTU Chléb, pomazdnka, zelenina,
- vytvoite si svacinku na putovani svétem jako | syr, niZ, prkénko, talitky
kocour Mikes

Dilna a) KOCOUR Drevo kulatého tvaru, pilka,
- pfipravte si prostredi tavna pistole, cerny fix,
- nachystejte si vSechny potfebné pomlcky barevny  drdtek,  klasicky
- vyrobte si podle navodu na obrazku kocourka dratek, nizky, tuZka, cerny
- vybrat si mlzZete z nékolika mozZnosti nebo hnédy barevny papir

Voda a pisek a) + b) + ¢) DZBAN NA CESTU Dzbdn, voda, kapdtka,
- naplnte pro MikeSe na dlouhou cestu svétem | stfikacky

dZzban vodou pomoci kapatek a strikacek

Kostky a doprava

a) + b) HRUSICE

- postavte z kostek MikeSovu rodnou vesnici
(domecky, stodolu, kostelicek)

a) + b) MIKESOVO PUTOVANI SVETEM

- postavte z kostek vie, co Mike$ potkal na své

cesté svétem (most, les, mésto...)

Kostky, figurky zvifdtek

Kostky, figurky zvifdtek

Manipulativni a stolni hry

a) HRUSICE

- vytvofte z plasteliny Hrusice, které byly
domovem Josefa Lady i Mikese

a) KOCOUR

- navléknéte nit na jehlu a pokuste se vysit
kocourka na Sabloné

- nit provlékejte tam, kde jsou naznacena kolecka
b) + c) HLAVA

- vytvofte z magnetické stavebnice hlavu kocoura

Mikese

Plastelina, igelit

Sablony na tvrdém kartonu

nebo Ctvrtce, nit, jehla

Magnetickad stavebnice

Joga

a) + b) MIKESOVA CESTA SVETEM

- vydejte se spolecné na cestu svétem jako kocour
a) + b) + ¢) POZICE KOCKY

- protahnéte si své télo v pozici kocky

- zapojit mulZete i jégové pozice ostatnich

kamaradu zviratek kocoura Mikese

Jégové karty, podlozka,
pejsek, kocicka
PodlozZka, jégové karty —

zvirdatka z farmy

Skolni zahrada

a) + b) + ¢) KUDY MIKES CHODIL?
- vytvorte v piskovisti cestu, po které kocour Mikes

vyrazil do svéta

Piskovistée, pfirodniny, hracky




