TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro pfipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

Zima

Nazev dil¢iho tématu:

Dobyti severniho polu (17.2.-28.2.2025)

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — kol b
1-2 roky (jeslicky) — ukol c

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi prirozené vsech pét vzdéldavacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a jeho
psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet pfirozené vsechny
klicové kompetence. Rozvoj psychické i fyzické zdatnosti, rozvoj uZivani vSech smysl,
rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve skdle zdkladnich
emoci, jejich rozeznani a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj schopnosti
sebeovldaddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citd, rozvoj kooperativnich
dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds — vytvoreni vztahu

k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodici/komunitou

Ranni ukoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Vyjmenujte a napiste s rodici na papirek zvifatka ze severniho pdlu.

2. Nakreslete a vystfihnéte ledovou kru.

3. Prectéte si hadanky a zkuste uhodnout zviratka.

4. Najdéte v encyklopedii, kde se nachdzi severni pdl.

5. Prohlédnéte si knizku se zviratky.

7. Najdéte na glébusu severni a jizni pdl, a pokuste se pfijit na to, jak se oba pdly
nazyvaji.

8. Poskladejte obrazek a pojmenujte, co je na ném znazornéno.

9. Poskladejte z dfevénych pismen slovo ARKTIDA podle vzoru.

10. Kouknéte se na mapu, kde leZi nase republika a kde je severni pdl a zkuste pfijit

na to, jak se tam mdZeme dostat. Vyberte dopravni prostiedek z karticek.

Naméty na  zapojeni

rodica:

1. Pfinést a zapUjcit kompas a baterku.

2. Pfinést a zapUjcit encyklopedii o severnim pélu.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otazek Pomuicky, zdroje, poznamky

Spolecné Cinnosti ve tridé

(Naméty do ranniho

kruhu, cinnosti pro TV

Ukolya +b +c
,Brainstorming” Cisty balici papir, pastelky

,,Co vse vds napadne, kdyZ rekneme ,,severni pol“?




chvilky a dalsi spolecné

cinnosti ve tride)

Evokacni otazky:
LJaka zviratka miGzZeme potkat na severnim polu?“
,Jak se tam mizZeme dostat?”
»Proc zviratkiim neni zima?“

,Co to je poldrni zare?”

Povidani — ZVIRATKA NA ARKTIDE

- povidadni o zvifatkdch, prohlizeni obrazku

Expedice na severni pél
- pfiprava potfebné vybavy, baleni a samotny

vylet

Pohybova hra — NA MEDVEDA
- jedno dité predstavuje spiciho medvéda a
ostatni déti se k nému pomaloucku ptiblizuji,
pricemz fikaji fFikanku:
"Vstdvej, médo, vstdvej uz, ty tak dlouho spis, Ze
nds nechytis?"
- medvéd se probouzi a honi déti, které se bézi
schovat do vyznac¢eného domecku. Dité, které

medveéd chyti pred domeckem, si vyméni roli s

medvédem

NAPODOBOVANi POHYBU ZVIRATEK
+ motivacni basnicka
- dynamické pohyby basnicek pomoci motivacni

basnicky

NEDOKONCENE VETY — PRIROVNAVANI
Dokoncete ndsledujici vety:
- Huriaty jako ... medvéd
- Chytry jako ... liska
- Studenych jako ... ryba
ZVIRATKA, STOPY A POHYBY
- pfitazovani stop ke zvitatkm

- napodobovani pohyb( zvitatek

Obrdzky

Domecek, dostatek prostoru,

podloZka pro medvéda




Tematické basnicky a pisnicky:
e Snéhova viocka

e Mrazik

Hra na Mrazika
- koho Mrazik chyti, ten se proméni v medvéda a

zachranit ho mzZe tulen, ktery ho podleze

Spolecné cinnosti venku:

HLEDANI STOP VE SNEHU
- pfi prochazce v lese hledame stopy zvifatek ve
snéhu ¢i bahné a snazime se zjistit, Cislo stopy

jsou

Samostatné Cinnosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z ¢innosti respektuje tyto 4 zdsady:

1. Cinnost délaji déti bez pfimého vedeni ucitelkou — samostatné.

2. Cinnost umoZiiuje détem spolupracovat.

3. Cinnost détem umozriuje volit vlastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky feseni tkolu.

4. K cinnosti si samy déti voli pomucky, materidly. Samy si potfebné materialy pfichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomlcky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

(Skoli¢ka)

a) + b) ENCYKLOPEDIE

- prohlédnéte si v encyklopedii severni a jizni pdl
a pokuste se najit co nejvice odlisSnosti

a) + b) SUDOKU

- doplnte spravné chybéjici obrazky do sudoku a

pojmenujte, co je na nich znazornéno

Encyklopedie

Sudoku

Hudba

a) + b) + c) GRONSKA PiSNICKA
- naucte se s kamarady novou pisnicku o Zivoté na

severnim pdlu

Noty, hudebni ndstroje

Ateliér

a) ARKTICKA ZVIRATKA

- vyberte si tulené nebo ledniho medvéda a
nakreslete ho tusi

- poté zvolte studené barvy a obrazek vybarvéte
vodovkami

a) + b) + ¢) STOPY V MOUCE

- podle obrazkl vytvorte do mouky pomoci prstd
rizné stopy zviratek

a)+b) +c) IGLU

- vytvorte si pomoci lego kostky, bilé barvy a

papiru zasnézené iglu

Ctvrtka, tus, stétec, voda,

vodovky

Mouka, obrdzky

Lego kostka, bild barva, tmavé

modrda Ctvrtka, svétle modrad

Ctvrtka




> <

b) + c) KRAJINA SE ZVIRATKY

- Stétcem a modrou temperou namalujeme
spole¢né vodu ocednu

- nalepenim vaty vytvorte ledovou krajinu a z

vystfihaného bilého papiru nalepte kry do oceanu

Stétec, temperovd a vodovd
barva, lepidlo, vata, vystrihané

obrdzky zvifdtek

Dramatika

a) + b) ESKYMACI

- teple se oblecte a zahrajte si s kamarady na
Eskymaky

- mUZete si také vytvofrit obydli v podobé igli nebo

si tfeba ulovit rybu k obédu

Teplé obleceni, rybicky, pruty,

Zidle, deky, Satky, polstdre

Pokusy a objevy

7~ 2

a) + b) + c) ARKTICKA ZViRATKA V LEDOVE VODE

- do hrnce nalijte studenou vodu a vlozte led

- pfipravte si dva igelitové pytliky a dejte si do nich
ruku tak, aby vam dovnitf nenatekla voda

- ruku poté vloZte do ledové vody

- zkuste tak zjistit, jak je mozné, Ze neni zvifatklim
v ledové vodé zima

a) + b) KOMPAS

- pokuste se pomoci kompasu zjistit, kde je jih (jizni
pol) a kde sever (severni pol)

a) + b) + c) POLARNIi ZARE

- vytvorte pomoci sklenice s vodou, CD, baterky a

spravného lomu svétla polarni zaFi

Hrnec, voda, led, igelitové

pytliky

Kompas

Sklenice s vodou, baterka, CD

Domd&cnost a) + b) CAJ NA ZAHRATI DZbdnek, jablicka, kofeni,
- uvarte si Caj, ktery vas na severnim pélu zahreje | prkénko, niz
- vyuZijte k jeho pfipravé jablicka a zahfivaci kofeni
(skotici, kardamon, zazvor, hiebicek...)
Dilna a) LEDOVA KRA Polystyren, hiebiky, kladivo
- zatlucte do ledové kry rGzné druhy hiebikd
Voda a pisek a) + b) + c) HLEDANIi STOP Stopy zvitdtek, mouka, stétec

- vyhledejte ve snéhu (mouce, pisku) stopy
zvifatek

- odkryjte je pomoci Stétce

- pfifadte je ke spravnému zviratku

a) + b) + ¢) LEDOBOREC

- pokuste se pomoci lodé prorazit cestu v mofi skrz

ledovce

Voda, lodicky, led




7~ 2

a) + b) ZViRATKA ZE SEVERNIHO POLU

- umistéte do nadoby s ledem pouze ta zviratka,
kterd Ziji na severnim pélu

- poté si vezméte Stétec a obarvéte ledy modrou

barvou

Led, zvifatka, modrd barva,

Stetce

Kostky a doprava

a) + b) VYZKUMNA STANICE

- postavte z kostek vyzkumnou stanici

vees

severnim polu nebo lego panacky
a) +b) IGLU

- postavte z drevénych kostek iglu

Kostky, lego, zvifdtka

Drevéné kostky

Manipulativni a stolni hry

a) + b) + c) STOPY VE SNEHU

- na pfipravenou rozvalenou modelinu pfikladejte
zviratka a sledujte jejich stopy

a) +b) IGLU

- postavte z kostek cukru iglt pro Eskymaky

a) + b) + c) LOVENIi RYBICEK

Modelina, stopy

Kostkovy cukr

Deskovd hra s chytdnim

- vylovte pomoci prutu co nejvice rybi¢ek pro | rybicek
Eskymaky
Jéga a) + b) + c) ARKTICKA ZViRATKA J6gové karty se zvitdtky,
- zacviCte si jogové pozice zviratek, ktera Ziji na | podlozZky
severnim pdlu
- chybéjicim zviratkim muZete pozici vymyslet
Skolni zahrada a) + b) + c) LEDOVA KRA Snih, voda

- najdéte na zahradé snih

- vytvorte ze snéhu ledové kry




