TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro pfipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

Novy rok

Nazev dil¢iho tématu:

TFi kralové (2.1. - 10.1.2025)

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — kol b
1-2 roky (jeslicky) — ukol c

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi prirozené vsech pét vzdéldavacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a jeho
psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet prirozené vsechny
klicové kompetence. Rozvoj psychické i fyzické zdatnosti, rozvoj uZivani vsech smysld,
rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve skdle zdkladnich
emoci, jejich rozeznani a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj schopnosti
sebeovldaddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citd, rozvoj kooperativnich
dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds — vytvoreni vztahu

k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodici/komunitou

Ranni ukoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Poskladejte z Cislic dnesni datum a zkuste pfijit na to, kdo slavi dnes svatek.
. Reknéte, jak se jmenovali tii kralové, kam §li a co s sebou nesli za dary.

. Najdéte pét rozdilli mezi obrazky.

. Najdéte mezi pfipravenymi oleji vlini kadidla.

. Vyrobte pomoci ¢tvrtky, lepidla/sesivacky korunu pro kréle.

. Zazpivejte si pisnicku ,My tti kralové”. Mizete pouzit i hudebni doprovod.

N o A wWwN

. Z kinetického pisku vyrobte kometu.

Naméty na  zapojeni

rodica:

1. Pfevleky na malé tfi kréle.
2. Dary pro tti krale.

3. Drevéna truhlicka.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otazek Pomuicky, zdroje, poznamky

Spolecné Cinnosti ve tridé
(Naméty do ranniho

kruhu, cinnosti pro TV
chvilky a dalsi spole¢né

¢innosti ve tridé)

Ukolya +b +c
,Brainstorming” Cisty balici papir, pastelky
- na velky papir napiSeme a nakreslime vse, co

nas napadne k tématu , Tti kralové”




Evokacni otazky:
,Kdo byli tfi kralové?”
,Kam §li?“
,Proc nesli dary?“

,,Co byste se o téch darech chtéli dozvédet?”

BIBLE PRO DETI Bible pro déti
- prohlizime si obrazky a vyprdvime si pribéh o

trech kralich

Basnicky a pisnicky
- u¢ime se spolec¢né basnicku a pisnicku spojenou

s tfemi krali

PRANOSTIKY
- Cteme si pranostiky spojené s tremi krali a
vysvétlujeme si jejich vyznam.
1. Na T¥i krdle mrzne stdle.
2. Trpyti-li se hvézdy tu noc pred Tremi krdli, rodi
se hojné bili berdnci.
3. Na Tri krdle hodné hvézd, bude hodné kobzoli.
(brambor)
4. Na Novy rok o slepici krok.
5. Na T¥i krdle o krok ddle.

CESTA TRi KRALU

- vyzkousejte si projit pfipravenou cestu tfi kral{

Spole¢né &innosti venku: KORUNY Z PRIRODNIN Prirodniny

- vytvorte v lese z pfirodnin vseho druhu koruny

pro krale

Samostatné cinnosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z Cinnosti respektuje tyto 4 zdsady:

1.

2
3.
4

Cinnost délaji déti bez prfimého vedeni uéitelkou — samostatné.
Cinnost umoZiiuje détem spolupracovat.
Cinnost détem umozriuje volit vlastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky feseni tkolu.

K ¢innosti si samy déti voli pomucky, materidly. Samy si potfebné materialy prichystaji i uklidi.




Centrum aktivity

Pomlicky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

a) + b) SPOJOVANI HVEZDICEK

Pracovni list, tuzka

(Skolicka) - vezméte si tuzku a spojte hvézdicky na nebi podle
predlohy
a) KORUNY Vybarvené zalaminované
- pfiradte ke korunam spravna pismenka ve stejné | koruny, pet vicka a pismenky
barvé
Hudba a) JMENA KRALUD Papirky, tuzky
- feknéte si jména vSech krdll a spocitejte, z kolika
slabik se skladaji jejich jména
- nakreslete na papir tento pocet puntikd
Ateliér a) + b) + c) HVEZDNA OBLOHA Voskovky, &tvrtky,  vodové
- nakreslete na ctvrtku voskovkou spoustu hvézd barvy, ctvrtky
- poté pretiete vodovou nocni barvou
b) + c) KORUNA Lepidlo, temperové barvy,
- temperou pomalujte sablonu koruny Sablona z bilé ¢tvrtky, ozdobny
- po zaschnuti korunu ozdobte dle své fantazie | materidl
krepovym  papirem,  chlupatym  dratkem,
chlupatymi kulickami,  vatou, barevnymi
Sablonami nebo jen pokreslete barevnymi
pastelkami
Dramatika a) + b) TRI KRALOVE Previeky, koruny, dary pro

- prevléknéte se za tfi krale, pfipravte si dary a

vyrazte do Betléma za Jeziskem

JeZiska

Pokusy a objevy

a) + b) + ¢) PRITAZLIVOST ZLATA
- vyzkousejte si priloZit magnet ke zlatym penézim

- pozorujte, co se bude dit

Magnety, mince

Domd&cnost a) + b) ODSTROJENi STROMECKU Nazdobeny strometek,
- na tfi krdle se odstrojuje stromecek krabicky na ozdoby
- odstrojte jej, ozdoby ulozte do krabicek a uklidte
Dilna a) KOMETA Drivka, lepidlo, stétce, barvy
- slepte dohromady dfivka od nanukl dle navodu
tak, aby vznikla kometa
- po zaschnuti nabarvéte
Voda a pisek a) + b) VELBLOUD A TRI KRALOVE 2ZviFdtka, pisek, tfilego pandéci

- vyberte ze zvifatek velbloudy a vyzkousejte si

cestu pousti




Kostky a doprava

a) + b) + c) KRALOVSKE KORUNY
- postavte zdrevénych kostek koruny rdzné

barevné koruny pro krale

a) + b) + c) CESTA PRO KRALE
- postavte cestu pro tfi krale
- cestu muzZete doplnit vS§im, co mohli kralové

potkat

Barevné drevéné kostky

Drevéné kostky, lego

Manipulativni a stolni hry

a) + b) KORUNY S PISMENY

- pred sebou mate koruny a na kazidé z nich je
napsano jedno pismeno

- vezmeéte si knofliky a vyskladejte jimi pismena na

korunach

Sablony korun s pismeny,

knofliky

Joga

a) + b) CESTA DO BETLEMA
- vyberte z karet zviratka, ktera muzZete potkat
cestou do Betléma

- nasledné si tato zvitatka zacvicte




