TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro ptipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

Léto

Nazev dil¢iho tématu:

Hurd na ndakupy (24.6. — 28.6.2024)

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — ukol b

1-2 roky (jeslicky) — ukol ¢

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi pfirozené vsech pét vzdéldavacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a
jeho psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet prirozené
vSechny klicové kompetence. Rozvoj psychické i fyzické zdatnosti, rozvoj uZivani
vSech smyslu, rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve
skdle zdkladnich emoci, jejich rozezndni a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj
schopnosti sebeovldddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citl, rozvoj
kooperativnich dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds —

vytvoreni vztahu k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodic¢i/komunitou

Ranni ukoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Napiste na papir, jaké druhy obchodi znate.
. Pfiradte ke kazdému obchodu spravny nazev.
. Polozte pod papir jednu minci a prejedte tuzkou po papire.

. Spocitejte na kase, kolik bude stat nakup napsany na nakupnim listku.

v A W N

. Vymyslete, co se v Zivoté za penize koupit neda. Napiste na papir.

Naméty na zapojeni

rodicua:

1. Donést rlizné kasi¢ky na mince

2. Navstivit spolecné co nejvice druht obchodd.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otazek Pomlicky, zdroje, poznamky

Spolecné Cinnosti ve tridé
(Naméty do ranniho

kruhu, dcinnosti pro TV
chvilky a dalsi spolecné

¢innosti ve tridé)

Ukolya +b +c

»,Brainstorming”

- vyjmenujte, co se vam vybavi, kdyz se frekne | Velky balici papir, tuZka,
,obchod” pastelky
Evokacni otazky:

,Chodis nékdy s rodici nakupovat?“
,Jaké ochody navstévujete?”

»K ¢emu slouZi penize?”




OBCHODY
- spolec¢né si prohlizime obrazky nejriiznéjsich

druh( obchodl

KOMPOT

- hrajeme pohybovou hru na kompot

NAKUPNi SEZNAM
- ve skupinkach se snazime zapamatovat si 5

polozek z nakupniho seznamu

VYROVA BANKOVEK — skupinovad prace

- vyrabime vlastni bankovky

Obrazky

Zidlicky

Spolecné ¢innosti venku:

MENA
,Co by ndm v prirodé poslouZilo jako ména?“
,,Cim bychom mohli platit?*
- hleddme inspiraci v pfirodé, nastavujeme si

vlastni hodnotu

CUKR, KAVA, LIMONADA...

- hrajeme v pfirodé pohybovou hru

LESNi OBCHUDEK
- v lese stavime svdij vlastni obchod a

vymyslime, jaké zbozi v ném budete prodavat

Prirodniny

Samostatné Cinnosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z ¢innosti respektuje tyto 4 zasady:

1. Cinnost délaji déti bez primého vedeni ucitelkou — samostatné.

2. Cinnost umoziuje détem spolupracovat.

3. Cinnost détem umoziuje volit viastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky Feseni iikolu.

4. K cinnosti si samy déti voli pomiicky, materidly. Samy si potiebné materialy prichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomlcky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

a) OBCHOD SNU

- vZijte se do role prodavace a zamyslete se, co
byste nejradéji prodavali za zboZi a jaky druh
obchodu byste méli

- obrazky zbozi vyhledejte v casopisech a

vystiihnéte a nalepte je na ¢tvrtku

Ctvrtky,
lepidlo

Casopisy,  nlzky,




a) + b) DRUHY OBCHODU

- priradte tuzkou vSechny prodavace ke
spravnym obchodim

a) + b) RAZENi MINCIi

nejvyssi

Pracovni list, tuZky

Mince

Hudba

a) + b) + c) RELAX PO PRACI

- prodavaci pracuji hodné s lidmi

- vétsina z nich si po praci rada odpocine

- vezméte si jakykoliv relaxaCni nastroj a

udélejte si pohodli

Hudebni ndstroje, sedaci pytel

Ateliér

a) + b) + ¢) FROTAZ MINCI

- vezméte si papir a pod néj vlozte rizné mince
- poté polozte naplocho voskovku nebo suchy
pastel a prejizdéjte pres papir

a) + b) + ¢) OBCHOD

- vyberte si jakykoliv druh obchodu ktery znate,
a nakreslete ho i s jednotlivym zboZim, které v

ném muZete zakoupit na ¢tvrtku

Mince, papir, voskovka, suché

pastely

Ctvrtky, pastelky

Dramatika

a) + b) + c) PRODAVAC A ZAKAZNiCI
- vzpomente si, co vSe obnasi prace prodavace
- rozdélte si s kamarady role prodavace a

zdkaznika a vytvorte si svij vlastni obchod

Obchod, pokladny, zboZi,
ndkupni kosik, ndkupni taska,

penéZenka, penize

Pokusy a objevy

a) +b) + c) VAZENI

- pokuste se zvaZit zboZi, které muzete
v obchodé nakoupit

- zapisSte si hmotnost

a) + b) KALKULACKA

- kazdy prodavac pocita penize za prodané zbozi
- na papire mate matematické priklady

- opiste je podle vzoru do kalkulacky a zapiste
si, jaké vysledné Cislo vam vyslo

- zkuste pfitom pfijit na to, k ¢emu nam

kalkulacka slouzi a prozkoumejte slozeni

Vdhy

Kalkulacky, papir s pfiklady,

tuzka

Domacnost

a) + b) NAKUPNi SEZNAM
- kouknéte, co nam v kuchynce chybi

- poté sepiste/nakreslete nakupni seznam

Papir, tuzka, pastelky




Dilna a) NAKUPNI KOSiK Kartonové krabice, sesivacka,
- vyrobte si z krabice nakupni kosik barvy, stétce, nizky, pilka
- krabici ufiznéte viko a z kartonu vystfihnéte
rukojet
- pomoci sesivacky k sobé oba dily pfipojte a
kosik pomalujte barvami podle vasi fantazie
Voda a pisek a) + b) + c) HLEDANi MINCi Mince, pisek

- najdéte v pisku jednotlivé mince

Kostky a doprava

a) + b) OBCHOD
- postavte z lego kostek svij vlastni obchod

a) + b) + ¢) AUTOSALON

- postavte si z kostek autosalon a umistéte do

néj auta, ktera pak mdizZete

kamaraddm

prodavat

Lego

Kostky, modely auticek

Manipulativni a stolni hry

a) + b) + ¢) PUZZLE PRODAVACKY
- poskladejte obrazek prodavacky
a) + b) + c) HAZENi MINCi DO PRASATKA
- vhodte do rdznych kasi¢ek mince podle

velikosti

Puzzle

Kasicky, mince

Joga

a) POZICE PRO ZBOZi
- vymyslete nové pozice pro zbozi

- vytvorte si s nimi pfibéh a zacvicte si ho

PodloZka na jogu




