TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro ptipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

Jaro

Nazev dil¢iho tématu:

Letime do vesmiru (20.5.-24.5.2024)

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — ukol b

1-2 roky (jeslicky) — ukol ¢

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi prirozené vsech pét vzdeldvacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a jeho
psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet pfirozené vsechny
klicové kompetence. Rozvoj psychické i fyzické zdatnosti, rozvoj uZivani vsech smysl,
rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve skdle zdkladnich
emoci, jejich rozeznani a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj schopnosti
sebeovldddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citd, rozvoj kooperativnich
dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds — vytvofeni vztahu

k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodic¢i/komunitou

Ranni ukoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Slozte podle predlohy z dfevénych pismen slovo vesmir.

2. Zkuste vyjmenovat planety nasi slunec¢ni soustavy.

3. Vyjmenujte, co vSe vas napadne pfi slové vesmir.

4. Zahrajte si na jednotlivé zvonkohry a pomoci sluchu se pokuste rozpoznat, o
které Zivly jednotlivé zvonkohry charakterizuji.

5. NapisSte a nakreslete pastelkami na papir své znameni zvérokruhu.

Naméty na zapojeni

rodica:

1. Donést glébus.

2. Donést tematické knizky a pomucky.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otazek Pomlcky, zdroje, poznamky

Spolecné Cinnosti ve tridé
(Naméty do ranniho

kruhu, cinnosti pro TV
chvilky a dalsi spolecné

¢innosti ve tride)

Ukolya+b +c
,Brainstorming” Cisty balici papir, pastelky

- na dané téma, vse, co se ndm vybavi

Evokacni otazky:
,Co je to vesmir”
,,Co vse miiZzeme ve vesmiru vidét?*

~Jaké znds planety?”




LJak miZeme do vesmiru cestovat?”

,Kdo je to astronaut?”

Vesmir
- prohlizeni obrazkd vesmiru, planet a popis cyklu

dne na zemi

Padak a zemékoule Paddk, mic
Chytneme padak. Na padak ddme mic a rGzné
zveddme a snizujeme padak, zatimco mic se

snazime udrzet na padaku.

Basnicky
Nase zemé ta se toci
Nase zemé ta se todi,
(tocime se dokola)
i kdyZ nema nozicky,
(4x dupeme nohama)
zvesela si neposkoci,

(1x skok na neposkoci kroutime hlavou ne)
shodila by hvézdicky.
(prsty tirepotdme odshora doli)
Po vesmiru tise pluje,

(dva kroky vpred, dva kroky vzad)
s Merkurem si promluvi,

(dlané dame okolo pusy, natdcime jednou do
jedné strany, poté do druhé)
Venuse ji pozdravuje,

(madvdme jednou rukou a pak druhou)

o Zemi uz kazdy vi.

(4x tleskame)

Pisnicky
Nase zemé kulata je

Chvalim Té zemé ma

Spolecna tvorba slunecni soustavy

- vytvoreni spolec¢ného obrazku




Cviky znameni zvérokruhu
- uréeni nasich znameni zvérokruhu

- cviky vSech znameni

Spolecné ¢innosti venku:

Dotkni se zemé — pohybova hra
Déti se volné pohybuji (poskakuji, chodi, béhaji)
ve vymezeném prostoru. Teta bouchne do
Samanského bubnu a rfekne kolika body se déti
mohou dotykat zemé. Déti se pak tolika body

dotykaji zemé.

Samansky buben

Samostatné Cinnosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z Cinnosti respektuje tyto 4 zasady:

1. Cinnost délaji déti bez pfimého vedeni ugitelkou — samostatné.

2. Cinnost umoZiiuje détem spolupracovat.

3. Cinnost détem umozriuje volit vlastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky feseni tkolu.

4. K cinnosti si samy déti voli pomucky, materidly. Samy si potfebné materialy pfichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomucky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

a) + b) ATLAS SVETA

Atlas svéta

(Skoli¢ka) - najdéte mezi knihami atlas svéta a prohlédnéte si
ho
- poznejte, kde se na obrazku nachazi kontinenty a
kde more
a) + b) VESMIRNE ENCYKLOPEDIE Encyklopedie
- prohlédnéte si encyklopedii o vesmiru
Hudba a) + b) + c) ZVONKOHRY Zvonkohry
- zahrajte si na relaxacni zvonkohry a urcete
spravné jednotlivé Zivly
Ateliér a) + b) + ¢) ZEMEKOULE Ctvrtka, §tétec, klovatina,

- pokud zvladnete, vystrihnéte si ze Ctvrtky kolo

- natrete na pripravenou ctvrtku klovatinu

- namacejte Stétec do modré a zelené barvy a
zapoustéjte barvy do klovatiny

- nechte poradné zaschnout

b) + c) OBRAZEK CYKLU DNE NA ZEMI

- pllku modré ¢tvrtky pomalujte Stétcem a Cernou
temperou

- po zaschnuti doprostfed nalepte vysttizenou

Sablonu zemé

ntzky, modrd a zelené barva

Stétec, tempera, vata, lepidio,
sablona zemé, suchy pastel,

vatovd tycinka




- do dne nakreslete voskovkou slunce a nalepte z
vaty mraky, do noci suchym pastelem nakreslete
mésic a vatovou tycinkou namocenou v tempere
vytvorte hvézdicky

a) GALAXIE

- vytvorte si pomoci pastell na ¢ernou ¢tvrtku svou
vlastni galaxii

a) SLUNCE

- vytvorte ze suchych pastell slunce

Cernd ¢tvrtka, suché pastely

Suché pastely, Ctvrtka

Dramatika a) + b) + c) VYLET DO VESMIRU Hvézdnd obloha, pfevleky,
- zahrajte si s kamarady na astronauty a vylet do | rakety
vesmiru

Pokusy a objevy a) + b) ZEMEKOULE Mléko, modré a zelené

- do misky nalijte mléko

- do mléka nakapejte pipetou barvivo (modré,
zelené)

- vezmeéte si vatovou tycinku namocenou v jaru,
ponofte ji do mléka s barevnymi kapkami

- ty€inkou nehybejte

- mléko se zacne rozestupovat, a pfipominat
zemékouli

a) + b) + c) PROMITANI

- vezmeéte si mini projektor a promitnéte si obrazky

z vesmiru

barvivo, vatovd tycCinka, jar,

miska

Miniprojektor

Domacnost

a) + b) + c) PLANETOVA SVACINKA

- pomoci koreni, ovoce, zeleniny nebo
potravinarského barviva obarvéte smetanovou
lu€inu (paprika, kurkuma, $tava z bordvek)

- pomoci vykrajovatka vykrojte z toustového
chleba kolecko jako planetu a pomazte

vytvofenou pomazankou

Toastovy chleba, prirodni

barvivo, vykrajovdtka

Dilna

a) DALEKOHLED
- pomoci rulicky od kuchyriskych utérek a alobalu

vytvorte dalekohled

Rulicka, alobal, izolepa

Voda a pisek

a) + b) + ¢) ASTEROIDY

- najdéte v pisku schované asteroidy

Kulicky z alobalu




Kostky a doprava

a) + b) SLUNECNi SOUSTAVA
- vytvorte z kostek slunecni soustavu se vSemi

planetami v€etné slunce

Kostky,  obrdzek  slunecni

soustavy

Manipulativni a stolni hry

a) + b) SOUHVEZDI

- vytvorte podle vzoru jednotliva souhvézdi

Stavebnice geomag

Joga

a) + b) + c) ZNAMENIi ZVEROKRUHU
- zacvite si podle karticek vsechna znameni
zvérokruhu

- poté najdéte své znameni

PodlozZky na jogu, karticky

Skolni zahrada

a) + b) + c) SCHOVANE ASTEROIDY
- najdéte na zahradé schované asteroidy

- poté je mlZete spocitat

Kulicky z alobalu




