TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro ptipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

Jaro

Nazev dil¢iho tématu:

Z pohddky do pohddky (1.4.-12.4.2024)

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — ukol b

1-2 roky (jeslicky) — ukol ¢

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi prirozené vsech pét vzdeldvacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a jeho
psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet pfirozené vsechny
rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve skdle zdkladnich
emoci, jejich rozeznani a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj schopnosti
sebeovldddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citl, rozvoj kooperativnich
dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds — vytvoreni vztahu

k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodic¢i/komunitou

Ranni ukoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. NapiSte vSechny pohadky, které znate.

2. Vyberte pinzetou hrasek z ostatnich lusténin.

3. Pomozte princi najit spravnou cestu mezi rGZzemi k RlzZence.

4. Poskladejte obrazek a pojmenujte pohadku, kterd je na ném znazornéna.

5. Vyberte z kazdého radku ten obrazek, ktery nepatfi mezi ostatni a vysvétlete
proc.

6. Poznejte pohadku podle postavicek.

7. Doplrite do obrazk(i chybéjici ¢asti a Feknéte si, které pohadky na obrazcich jsou.
8. Doplrite pohadkové sudoku. Kazdy obrazek je v fadku a sloupci pouze jednou.

9. Prectéte si spole¢né obrazkovou pohadku O osklivém kacatku.

10. Vyberte, které pohadky napsal pan Andersen.

Naméty na zapojeni

rodica:

1. Pfinést oblibenou knizku z domova.
2. Cist kazdy vecer doma pohadku.

3. Nachystat snidani po ,,Noci s Andersenem”.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otazek Pomucky, zdroje, pozndmky

Spolecné Cinnosti ve tridé

Ukolya+b +c

»Brainstorming” Cisty balici papir, pastelky




(Naméty do ranniho
kruhu, cinnosti pro TV
chvilky a dalsi spolecné

¢innosti ve tride)

- na dané téma, vse, co se nadm vybavi

Evokacni otazky:
,Jaké pohddky znds?“

,Jaka je Tvoje oblibend pohdadka?”

POHADKOVY KViz

- zjistime, jaka je nase znalost pohadek

POVIDANI
- povidame si o tom, jaké pohadky zname, které

mame nejradsi a co se nam na nich libi

POHADKOVE POSTAVY
- povidame si o jednotlivych postavach z pohadek
- ukazujeme si je na obrazcich
- povidame si o tom, jaké maji vlastnosti

- fikame si, co se nam na nich libi

PRACE VE SKUPINACH
- prohlizime si knizky ve skupinach a hledame

spolecné znaky

MALOVANE CTENI
- vypravéni pohadek a spolecné doplriovani
pribéhl pomoci obrazkl
- spojeni s béhem

- trénovani pozornosti

HORKE KRESLO

- haddme vzajemné pohadkové postavy

POPLETENE POHADKY

- divadelni predstaveni s popletenymi pohadkami

CETBA RUZNYCH POHADEK
- Cetba pohadek dle zajmu

- zapojeni pohadek ze ,Spalicku”




NOC S ANDERSENEM
- dobrodruzné prespani ve Skolce s pohadkami

H.Ch.Andersena

Spolecné ¢innosti venku:

HONICKA
- zahrajte si s kamarady honi¢ku — NA JENICKA A
MARENKU

NAVSTEVA KNIHOVNY

- spolec¢né vyrazime do knihovny v Neratovicich

Samostatné Cinnosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z Cinnosti respektuje tyto 4 zasady:

1. Cinnost délaji déti bez pfimého vedeni ugitelkou — samostatné.

2. Cinnost umoZiiuje détem spolupracovat.

3. Cinnost détem umozriuje volit vlastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky feseni tkolu.

4. K cinnosti si samy déti voli pomucky, materidly. Samy si potfebné materialy pfichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomucky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

(Skoli¢ka)

a) + b) ZEBRiK PRO PRINCEZNU
- vezmeéte si tuzku a nakreslete ke zdi véze Zebfik
po némZ by mohl princ osvobodit princeznu ze

zajeti draka

Pracovni list, tuzka

Hudba

a) + b) + c) POHADKOVE PiSNICKY
- vyberte si jednu z novych pohadkovych pisnicek
a zazpivejte si ji

- pouZit mGZete jakékoliv hudebni nastroje

Pisnicky, hudebni ndstroje

Ateliér

a) + b) + c) TVORBA LOUTEK A HRADU

- vytvorte si z dfivka a Ctvrtky loutky a hrad k jedné
z pohadek

- nakreslete loutkdm vSechny nalezitosti na
Ctvrtku, vystrihnéte kolecko a prilepte na dfivko

- poté se mlZete presunout do ateliéru a zahrat si

divadélko

Drivka,  Ctvrtky,  pastelky,

lepidlo

Dramatika

a) + b) + c) LOUTKOVE DIVADLO

- vezméte si své pfipravené loutky a zahrajte si
divadélko podle vybrané pohadky

- ostatni mohou délat divaky, prodejte jim nejprve

vstupenky

Loutky, divadélko, Zidlicky,

vstupenky




Pokusy a objevy

a) + b) + c) HRASEK

- pfipravte si truhlik se zeminou

- udélejte si do zeminy dllky a do nich nasypte
seminka hrasku

- zahrmite zeminou a zalejte

- 0 hrasek se starejte, abyste jej mohli brzy sklizet
a) + b) + c) POKUS S FAZOLI

- poloZte na stul vétsi fazolku a na ni molitan

- zkuste pfitlac¢it molitan rukou v misté kde je
fazole a zjistéte, zda ji citite jako princezna na
hrasku

a) + b) + c) PLAVE PERI?

- polozte do vody peficko jako od ,osklivého

kacatka” a zkuste, zda bude peficko plavat

Hrdch sety, truhlik, zemina

Molitan, fazole

Peri, voda

Domacnost a) +b) + c) BABOVKA Bandany, ovesné vlocky,
- zahrajte si na Cervenou Karkulku kokosovy cukr, skorice,
- upecte si dle receptu zdravou babovku pro | kokosovy olej, kyprici prdsek,
babicku stl, vlasské orechy

Dilna a) POHADKOVE DIVADLO Kartony z krabic, barvy, §tétce,
- z karton( od krabic si pomoci pilky vyreZte otvor | pilka
a vytvorte si tak divadlo
- mUZete ho pohadkové ozdobit

Voda a pisek a) + b) + ¢) ZAMEK Pisek, lopatky

- z pisku zkuste postavit velky zamek pro Sipkovou
Rdzenku

a) + b) + c) POHADKOVE POSTAVY

- najdéte v pisku pomoci velkého Stétce

zalaminované obrazky pohadkovych postav

Obrdzky, stétec

Kostky a doprava

a) + b) + c) DOMECKY

- postavte co nejpevnéjsi domecek pro tfi prasatka
- vyzkousejte silou dechu, jestli domecek vydrzi a
nespadne

a) + b) + c¢) PERNiIKOVA CHALOUPKA

- z barevnych kostek (drevénych nebo z lega)
postavte co nejvice barevnou pernikovou

chaloupku

Drevéné kostky

Barevné drevéné kostky




Manipulativni a stolni hry

a) + b) + c) VYBIRANi HRASKU

- vzpomerite si na pohadku ,,0 Budulinkovi” nebo
,O princezné na hrasku”

- prohlédnéte si vSechny lusténiny pred sebou

- vezméte si pinzetu a vybirejte mezi ostatnimi
ludténinami hrasek

a) + b) TRIDENi

- roztfidte pomoci pinzety do jednotlivych misek

¢ocku a hrach jako to délala Popelka a holoubci

Lusténiny — fazole, Ccocka,

hrdsek, pinzeta, misticky

Coc¢ka, hrdch, dvé misky,

pinzeta

Joga

a) + b) + c) SILA DECHU

- vyzkousejte intenzitu vaseho dechu s rGznymi
pomuckami

- nejprve foukejte jemné a poté pridavejte na

intenzité

PodloZka na jégu

Skolni zahrada

a) + b) + c) PO STOPACH BUDULINKA
- velkd dobrodruina bojovka s nékolika ukoly,

které je potreba splnit

Pripravené ukoly




