TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro ptipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

»Novy rok”

Nazev dil¢iho tématu:

Rytmy zimy (9.1.-20.1.2023)

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — ukol b

1-2 roky (jeslicky) — ukol ¢

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi prirozené vsech pét vzdeldvacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a jeho
psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet pfirozené vsechny
rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve skdle zdkladnich
emoci, jejich rozeznani a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj schopnosti
sebeovldddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citl, rozvoj kooperativnich
dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds — vytvoreni vztahu

k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodi¢i/komunitou

Ranni ukoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Nakreslete, co vas prvni napadne, kdyz se fekne zima.

2. Prohlédnéte si obrazky jednotlivych stromU a zkuste poznat, ve kterém ro¢nim
obdobi se stromy nachazeji. Jaké ro¢ni obdobi mame ted?

. Roztfidte obrazky dle rocnich obdobi a vyberte vSechny typické pro zimu.

. Pfifadte spravné Cislo ke spravnému poctu snéhovych viocek.

. Vystiihnéte svoiji viocku.

. Roztfidte olejicky dle viiné a nazvu na zahfivaci a chladici.

. Najdéte sedm rozdild.

. Zkuste pfijit na to, jak kamaradi postupovali pfi stavbé snéhulaka.
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. Vyplnte si grafomotoricky list.

10. Poskladejte spravné zimni sudoku.

Naméty na zapojeni

rodica:

1. Donést kostymy Elzy, Anny, Olafa.

2. Zapojit se do zimni vyzdoby — donést snéhulaky, kulicky a dalsi dekorace

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otazek Pomucky, zdroje, poznamky

Spolecné Cinnosti ve tridé

(Naméty do ranniho

kruhu, cinnosti pro TV

Ukolya+b +c

»,Brainstorming” Cisty balici papir, pastelky




chvilky a dalsi spolecné

¢innosti ve tridé)

- na velky papir napiSeme a nakreslime vse, co

nas napadne k tématu ,,Zima“

Evokacni otazky:
Jak vypadd zima?
Podle ¢eho poznds zimu?
Je zima jind ve mésté a na hordch?
Co mds na zimé rdad/a?

Jaké mdme rocni obdobi?

Koulovana
- hrajeme pohybovou hru ,, Koulovana“
- déti se rozdéli do dvou druzstev
- prostor se paskem rozdéli na dvé poloviny
- kazdé druzstvo dostane stejny pocet ,,snéhovych
kouli“ (papirové koule)
- na pokyn zacinaji déti hazet do hristé protihraci
- na smluveny signal je hra ukoncena

- zamérem je radost z pohybu

Basnicka s pohybem — VLOCKA
Prvni vlocka, druhd, treti (pocitani na rukou)
z nebe na zem pravé leti. (ruce napodobuji
padajici snih)
Jedna vedle druhé sedd, (drep)
volné misto jesté hledd. (otdceni hlavou)
Na strom, strechu, silnici (vztyk)

udélaji Cepici. (rukama délat strechu)

Basnicka s pohybem — SNiH
Padd snih, padd snih,
(Sedime a prsty naznacime paddni snéhu.)
pojedeme na sanich.
(Pokrcime nohy a rukama se odstrkujeme vpred.)
Pojedeme z kopce dold,
(Kyveme trupem ke skréenym nohdm.)
narazime na stodolu.

(Predklonime se a rukama bouchneme o zem.)

Bilé papiry, pdsky




Padd snih, padd snih,
(Opét naznacime paddni snéhu.)
pojedeme na sanich.

(Vsedé se posunujeme dopredu.)

... a dalsi pohybové Fikanky a pisnicky:
Snéhuldk
Kdo to tukd na okénko
Snézi, snézi
Snéhova vlocka

Bilé vlocky

Pohybova hra — NA MRAZIKA
- jeden bude Mrazik (bude mit Cepici ¢i hidlku) a
ma za ukol vSechny vas zmrazit
- ostatni pred nim budou utikat, aby se ne jich
nedotkl
- koho se dotkne, ten se proméni ve zmraZzenou

horu

Zimni hadanky

- hadanky spojené se zimou

Overbally

- procvicujeme kouleni s overbally

Snéhulaci

- stavime snéhulaky z bilych pet vicek

Zimni sudoku a pexeso

- hrajeme sudoku a pexeso se zimnimi motivy

Snéhové koule

- vyroba kouli z papiru a sbirani do trakarku

Cepice x htilka

Overbally

Pet vicka

Sudoku

Koule z papiru, trakar

Spolecné Cinnosti venku:

Zimni prochazka
- prochazka mezi domky a prohlizeni zimnich

vyzdob, zéroven plnéni zimnich dkoll

List s ukoly




Samostatné cinnosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z Cinnosti respektuje tyto 4 zasady:

1. Cinnost délaji déti bez pfimého vedeni ucitelkou — samostatné.

Cinnost umoZriuje détem spolupracovat.

2
3. Cinnost détem umoZiuje volit viastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky reseni tkolu.
4

K ¢innosti si samy déti voli pomicky, materidly. Samy si potfebné materidly prichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomlcky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

(Skoli¢ka)

a) ZIMNi SUDOKU

- poskladejte si sudoku se zimnimi motivy

-v kazdém fadku a sloupecku bude od kazdého jen
jeden zimni motiv

- pro kontrolu si kazdy radek a sloupecek prectéte

Sudoku

Hudba

a) RAMPOUCH
- zkousejte, jak mlze znit rampouch

- zkuste vymyslet o rampouchu pisnicku

Triang!

Ateliér

a) + b) + c) ABSTRAKTNI ZIMA

- vyberte si barvy, které vam pripominaji zimu

- namichejte barvy dle potreby

- namalujte zimu podle svych pfedstav

a) + b) + c) MRAZ NA OKNE

- bilou ¢tvrtku pokreslete bilou voskovkou

- nakreslete, co by mohl na okno vytvofit mraz

- nasledné ctvrtku pomalujte modrou temperou a
sledujte, jak Vase kresba voskovkou vystoupi

- po zaschnuti muizZete hnédou temperou

namalovat ram okna

Temperové  barvy, Stétce,

Ctvrtka, paleta

Bila Ctvrtka, bila voskovka,

modrd a hnéda tempera

Dramatika

a) + b) LEDOVE KRALOVSTVi

- obléknéte se za Annu, Elzu nebo Olafa a vypravte
se na dobrodruzstvi do ledového kralovstvi

a) + b) KDYZ PADA SNiH

- vezméte si psychomotoricky padacek a vloZte do
néj snéhové vlocky (koule z papiru) a vyzkousejte

si, jaké to je, kdyZ venku pada snih

Kostymy

Psychomotoricky paddk,

snéhoveé koule z papiru

Pokusy a objevy

a) + b) + c) LEDOVA KOSTKA A SUL

- pfipravime dvé sklenicky s dvéma kostkami ledu
- do jedné sklenicky s ledem nasypte tfi IZice soli

- pozorujte, jak taje led v obou sklenic¢kach a ktery

taje rychleji

Dvé sklenicky, dveé kostky ledu,

IZice, sal




Domacnost

a) + b) SNEHOVE KULIEKY

- odmérte si 150g polotuc¢ného tvarohu, 40g
strouhaného kokosu, 20g namletych mandli a 10g
medu

- vSe smichejte dohromady a vytvorte tésto

- dejte ho na 30 minut do lednice

- z vychlazeného tésta rukama tvarujte kuli¢ky

- do kazdé kulicky zapracujte 1 mandli a kulicku
pak obalte ve strouhaném kokosu.

- hotové kulicky dejte alespori na 5 minut vychladit

do lednice

Polotucny tvaroh, strouhany

kokos, namleté mandle, med

Dilna

a) ZATLOUKANI DO LEDOVE KRY

- zatlucte hiebiky do pfipravené ledové kry

Polystyrenoveé kostky,
kladivo, hrebiky

Voda a pisek

a) + b) + c) BARVEN{ LEDOVYCH KOSTEK
- vezmeéte si Stétce a vodovky a zkuste zapoustét

do ledovych kostek

Ledové kostky, vodovky, stétce

Kostky a doprava

a) + b) + c) SNEHOVE IGLU

- postavte z kostek snéhové iglu pro Eskymaky

a) + b) + c) ODKLIZENi SNEHU

- odklidte hromady snéhu pomoci bagrl a jinych
nakladnich aut

a) + b) + ¢) SNEHOVA VLOCKA

- postavte z kostek snéhovou vlocku dle predlohy

Kostky,  papirové  krabice
natfené na bilo
Ndkladni auta, bagry, snéhové

kulicky

Drevéné kostky — barevné a

pfirodni

Manipulativni a stolni hry

a) SNEHOVE VLOCKY

- prelozte papir podle ndvodu, a poté podle sebe
vystiihnéte obrazce a rozlozte

a) + b) DIDAKTICKE PEXESO

- zahrajte si didaktické pexeso na ro¢ni obdobi

b) + c) KOSTKY LEDU A TVARY

- vystfizené tvary vkladejte na Ctvrtku, kde jsou

predkreslené obrysy tvara

Papir, nizky

Pexeso

Tvary

Joga

a) + b) FOUKANI SNEHOVYCH KULICEK
- vezmeéte si brcko a foukejte do snéhovych kulicek

tak, abyste je dostali na do ledového kralovstvi

Brcka, snéhové kulicky, jogovy

pdsek




