TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro ptipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

Remesla a povoldni

Nazev dil¢iho tématu:

S Fidici na cestdch (15.8. — 19.8.2022)

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — ukol b

1-2 roky (jeslicky) — ukol ¢

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi pfirozené vsech pét vzdéldavacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a
jeho psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet pfirozené
vSechny klicové kompetence. Rozvoj psychické i fyzické zdatnosti, rozvoj uZivani
vSech smyslu, rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve
skdle zdkladnich emoci, jejich rozezndni a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj
schopnosti sebeovldddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citl, rozvoj
kooperativnich dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds —

vytvoreni vztahu k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pfipravené.

Spoluprace s rodic¢i/komunitou

Ranni ukoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Pojmenujte dopravni prostfedky na kartickach. Poté si povézte, kterym z nich
uz jste cestovali.

2. Seradte auticka od nejmensiho po nejvétsi.

3. Postavte garaz pro jednotlivé dopravni prostredky.

4. Nakreslete pastelkami na papir vas nejoblibenéjsi dopravni prostfedek.

5. Vyrobte z modeliny vysnéné auto.

6. Zazpivejte si pisnicku ,Auto uz je tu”.

Naméty na zapojeni

rodica:

1. Workshop pro déti ze strany rodice, ktery je povolanim ridi¢, automechanik,

nebo ma jen rad auta a chtél by o nich détem néco popovidat.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otazek Pomucky, zdroje, poznamky

Spolecné Cinnosti ve tridé
(Naméty do ranniho
kruhu, cinnosti pro TV
chvilky a dalsi spolecné

¢innosti ve tridé)

Ukolya+b +c
»Brainstorming“ Velky balici papir, tuZka,
- vyjmenujte, co se vam vybavi, kdyZ se fekne | pastelky

,dopravni prostredek”

Evokacni otazky:

,Jaké dopravni prostredky znds?“




HADANKY
- spole¢né haddme dopravni prostiedky, které

jsou ukryté v hadankach

DOPRAVNI PROSTREDKY
-poznavame dopravni prostfedky a tfidime je

podle toho, po jakém terénu jezdi

NA ZVUKY
- déti sedi v kruhu, vybrané dité, které je
uprostied, ma zavazané oci
- ucitelka urdi zvuk, ktery bude dité vydavat —
sanitka, nakladni vozidlo, osobni vozidlo,
chodec, cvakdni na prechodu pro chodce (zvuk
pro nevidici), atd...
- dité, které je uprostred kruhu ma za ukol
uhodnout kdo a jaky zvuk vydava
- vybrané dité oslovi spoluhrace: , Predved mi
svij zvuk!”
- ten, pred kym stoji musi vydat pfidéleny zvuk
- ted'je uZ na ditéti, zda zvuk uhodne, kdo jej
vydava a jaky zvuk to je

- pokud uhodne, hraci se vyméni

PiSNICKY A RIKANKY
e T, tu, ta, auto uZ je tu (pisnicka)

e Vlacek (pohybova fikanka)

Modely dopravnich prostredki

Sdtek na oci

Spolecné ¢innosti venku:

DOPRAVNI PROSTREDKY KOLEM NAS
- na prochazce pozorujeme rlzné dopravni
prostiedky kolem nds a odskrtavame ty, které
jsme potkali
STAVBA CEST Z PRIRODNIN
- vytvarime cesty z prirodnin
NA GARAZE A AUTA — pohybova hra
- na zemi jsou volné rozmistény obruce, jichZ je
o jednu méné, nez déti (v prirodé lze vyuzit

kfidou nebo stuzkou oznacené stromy)

Vytistény papir, tuzka

Prirodniny




- déti stoji v ,garazich” (opreny o stromy)
- jedno z déti je bez ,,garaze”

- na slova ditéte, které zUstalo bez ,garaze”:
LAuta z gardZe” se déti stéhuji do jinych
,garazi”

- najit gardz se snazi i dité, které vyvolavalo
- hra se opakuje, vyvolava opét dité, na néhoz

yu

,garaz“ v tomto kole nezlstalo volné

Samostatné Cinnosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z ¢innosti respektuje tyto 4 zasady:

1. Cinnost délaji déti bez primého vedeni ucitelkou — samostatné.
2. Cinnost umoziuje détem spolupracovat.

3. Cinnost détem umoziuje volit viastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky Fesent tikolu.

4. K cinnosti si samy déti voli pomiicky, materidly. Samy si potiebné materidly prichystaji i uklidf.

Centrum aktivity Pomlcky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena a) + b) POCITANI DOPRAVNICH PROSTREDKU | Pracovni list, pastelky
- spocitejte, kolik je na obrazku jednotlivych
dopravnich prostfedkll a spravny pocet

vybarvéte

Hudba a)TU, TU, TU
- zazpivejte si pisnicku ,Auto uZ je tu” a

vymyslete, koho vSeho by mohl fidi¢ do auta

pribrat
Ateliér a) AUTO Ctvrtky, tempery, Stétce, kola z
- namalujte temperovymi barvami auto barevného papiru, lepidlo

- z barevného papiru nalepte autu kola
a) VYROBA RIDICSKEHO PRUKAZU Fotka, Ctvrtka, pastelky, tuzka,
- vystfihnéte si obdélnik a nalepte na néj svou | laminovacka

fotku a napiste své jméno

- poté sv(j fridicsky prikaz nazdobte a

zalaminujte

Dramatika a) + b) VLAK Zidli¢ky, papirky, dérovacka
- vytvorte si z zidlicek vlak

- rozdélte se na cestujici a privodciho

- nakupte si jizdenky a zahrajte si na cestu

vlakem




Pokusy a objevy

a) + b) AUTO A BALONEK

- prilepte na auticko balonek a bréko

- balonek predtim zavaite na jeho konci
provazkem

- poté balonek nafouknéte brckem, brcko
zacpéte a poté pustte

- sledujte, kam auto dojede

Izolepa, balonek, provdzek,

br¢ko, auticko

Domacnost a) + b) + c) OVOCNE AUTO Prkynko, ntiz, sSpejle, jablka,
- vytvorte si pomoci Spejle, jablicka a hroznové vino
hroznového vina auticko
a) + b) + c) ZELENINOVA LODICKA Prkynko, niz, rajce, pdrdtka,
- vytvorte si zeleninovou svacinku v podobé okurka
lodicky
Dilna a) AUTO Karton, plastovad vicka,

- vyrobte dle predlohy auticko

- udélejte si dirky do vicek

- nasledné si pospojujte kola pomoci Spejli a
bréek

- brcka i Spejle si upravte na potiebnou délku
- Spejle musi byt delsi nez brcka, abyste na né
mohli navléknout kola

- na Spejle navlecte brcka a také kola

- pfipravena kola nalepte lepici paskou na
karténovy obdélnik, ktery bude predstavovat
auto

- kola nedavejte tésné ke kartonu, aby se
mohla volné a snadno tocit

- kdyZ uz mate auticko hotové, je ¢as myslet na
pohon

- vlozte do balonku brcko a pfivazte je
$ndrkou, aby z balénu neunikal vzduch

- bréko s balénem pfilepte lepici paskou na
auto

- brcko musi precuhovat z auta, abyste mohli
nafouknout balének

- stai pres brcko trochu nafoukat baldn,
stisknéte brcko, aby se v ném zadrzel vzduch,

poloZte auti¢ko na zem, pustte bréko a auto se

balonek, spejle, brcka, sndrka,

izolepa, nuzky, vytistény ndvod




vam rozjede obrovskou rychlosti pres cely

pokoj

Voda a pisek

a) +b) + c) CO PLUJE PO VODE / CO JEZDi PO
SILNICI

- roztfidte dopravni prostfedky podle toho,
ktery z nich pluje po vodé a ktery jezdi po
silnici

a) + b) + c) MYCKA

- umyjte v mycce vSechny dopravni prostredky

Voda, pisek, modely

dopravnich prostredki

Voda, kartac, dopravni

prostredky, rucnik

Kostky a doprava

a) + b) + c) CESTA
- postavte z drevénych kostek co nejklikaté;jsi
cestu pro fidice

- poté vyzkousejte s rznymi auticky

Drevéné kostky

Manipulativni a stolni hry

a) + b) DIDAKTICKE PEXESO

- zahrajte si s kamarady didaktické pexeso s
dopravnimi prostredky

a) + b) AUTO

- vytvorte z plasteliny auto

- jako kola pouzijte plastova pet vicka

Didaktické pexeso

Plastelina, plastovd pet vicka

Joga

a) + b) DOPRAVNI PROSTREDKY V JOZE
- zacvicte si pozice dopravnich prostredkl dle
jogovych karet

- mlZete zapojit i jogovy pribéh

Jogové karty

PROSTOR PRO NAPADY
DETI:




