TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro ptipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

Remesla a povoldni

Nazev dil¢iho tématu:

S myslivciv lese (25.7. — 29.7.2022)

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — ukol b

1-2 roky (jeslicky) — ukol ¢

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi pfirozené vsech pét vzdéldavacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a
jeho psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet prirozené
vSechny klicové kompetence. Rozvoj psychické i fyzické zdatnosti, rozvoj uZivani
vSech smyslu, rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve
skdle zdkladnich emoci, jejich rozezndni a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj
schopnosti sebeovldddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citl, rozvoj
kooperativnich dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds —

vytvoreni vztahu k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodic¢i/komunitou

Ranni ukoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Popiste, jak vypada podle vas myslivec a zkuste ho nakreslit.

2. Prectéte si s rodic¢i malované cteni o chovani v prirodé.

3. Doplrite na strom spravny pocet SiSek podle toho, jaké vam padne Cislo na
hraci kostce.

4. Poznejte dle vlni viiné drevin.

5. Pfifadte k jednotlivym stromm spravné list/vétvicku a plod/sisku.

6. Uhodnéte hadanky na lesni zviratka.

Naméty na zapojeni

rodica:

1. Donést pohadky, kde se objevuje myslivec.

2. Natrhat s détmi v lesni ovoce a pfinést ho do Skolky.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otazek Pomucky, zdroje, poznamky

Spolecné Cinnosti ve tridé
(Naméty do ranniho

kruhu, cinnosti pro TV
chvilky a dalsi spolecné

¢innosti ve tridé)

Ukolya+b +c

»Brainstorming“

- vyjmenujte, co se vdm vybavi, kdyz se fekne | Velky balici papir, tuzka,
,myslivec” pastelky
Evokacni otazky:

,Jak vypadd myslivec?”




LJaka znds zviratka z lesa?”

,Potkal jsi nékdy myslivce?”

Poznavame stromy
- u¢ime se poznavat stromy
- sklddame puzzle s jednotlivymi stromy (smrk,
borovice, dub, jirovec) a prifazujeme k nim

vétvicku a plod

Statni strom lipa
- lepime lipové listy do velkého srdce,
vytvarime kolaz

- do kazdého listku si napiSeme nase jméno

Hadanky na lesni zvifatka

- haddme hadanky s lesnimi zviratky

Pantomima zvifatka
- predvadime pantomimou zvifatka, ktera

muzeme potkat v lese

Pisnicky a fikanky:
Na ty louce zeleny
Ja do lesa nepojedu

Pytldk

Rozbor fikanky a rozhovor s détmi o tom, kdo
je to pytlak, co dél3, zda se chova dobre, zda
smi Skodit v lese a chovat se, jak se mu zachce,
jak se chova spravny myslivec, co smi a nesmi.
Povidame si s détmi o tom, co smime a co
bychom neméli délat v lese, jak se tam spravné

chovat a jak ho pomahat chranit.

Hra ,,Zajic¢ek v své jamce”

- hrajeme oblibenou hru




Tanecek ve dvojicich
- u€ime se spole¢né pohybovou fikanku s

taneckem

Vitr — dechové cviceni

foukdme jako vitr do ubrousku a povidame si

o tom, ¢im dychaji a pfijimaji Ziviny stromy

Pohadky s myslivci

- archetyp myslivce

Ubrousek

Pohadky

Spolecné Cinnosti venku:

Pfirodni detektiv
- organizator hry najde 6 véci v pfirodé (Sisku,
kamen, Sipek, klacik, list apod.) a schova je pod
Satek
- ostatni hraci si maji zapamatovat vSechny

véci pod $atkem a prinést je z lesa

Hod na cil
- najdéte si jakoukoli pfirodninu, se kterou se
da hazet (Siska, kastan) a cil — duty pafez, kruh
sestaveny z klackl apod., urcete startovni ¢aru

a od c¢ary se strefujte do cile

Frotaz kary a listi
- s sebou mékky papir a voskovky
- papir poloZzime na kmen stromu (nebo list
Zilnatinou nahoru) a celou plochou voskovky
prejizdime pres papir
Kimova hra s lesnimi zviratky
- v lese rozmistime obrazky lesnich zviratek a
déti maji za ukol najit je, zapamatovat si je a

dobéhnout fict je teté v co nejkratSim case

Prirodniny

Prirodniny

Papir, voskovky, listi, kdra...

Obrazky
faborky

lesnich  zvirdtek,




Samostatné ¢innosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z ¢innosti respektuje tyto 4 zasady:

1. Cinnost délaji déti bez primého vedeni ucitelkou — samostatné.

2. Cinnost umoziuje détem spolupracovat.

3. Cinnost détem umoziuje volit viastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky resent ikolu.

4. K cinnosti si samy déti voli pomiicky, materidly. Samy si potiebné materialy prichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomlcky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

a) + b) GRAFOMOTORIKA — STROM Pracovni list, tuZky
- obtdhnéte tuzkou prerusované ¢ary a vytvorte
tak vétve stromu

- mUZete mu pastelkami dokreslit i jehli¢i

a) + b) ATLAS HUB Atlas hub
Prohlédnéte si atlas hub a pokuste se rozeznat
jedlé, nejedlé a jedovaté houby

a) + b) LETOKRUHY

- doplnte pracovni list s letokruhy podle zadani | Pracovni list, tuzka

Hudba a) + b) + c) ZVONKOHRA ZEME Zvonkohra
- zahrajte si na koshi zvonkohru s Zivlem zemé
Ateliér a) +b) +c) LES Ctvrtky, temperové barvy,
- namalujte na ctvrtku pomoci temperovych | Stétce
barev les
- do lesa muzZete namalovat i lesni zviratka
Dramatika a) + b) CERVENA KARKULKA Kostymy, rekvizity

- rozdélte si role a zahrajte si na Cervenou
Karkulku

- pouzijte potfebné kostymy a rekvizity

Pokusy a objevy

a) +b) + ¢) JEHLICI X LIST Jehlici, list, mikroskop, lupa
- pozorujte pomoci lupy nebo mikroskopu list a
jehlici a zjistéte, ¢im se od sebe lisi

a) + b) + c) LETOKRUHY Spalek ze zahrddky, papir,
- prohlédnéte si 3Spalek a spocitejte jeho | tuzka

letokruhy

- zjistéte, kolik bylo stromu let a pokud

zvladnete, zapiste Cislo na papir

Domacnost

a) + b) LIMONADA Z LESNiHO OVOCE Lesni ovoce (bortivky, maliny,
- ovoce v misti¢ce rozmackejte ostruZiny), voda, prirodni cukr,
- smichejte s pfirodnim cukrem mdta, dZbdn

- zalijte vodou a ptidejte matu




Dilna a) PRIRODNI LODICKA Klaciky, listky, provdzek
- vyrobte si svazanim klacikd a listkl prirodni
lodi¢ku
Voda a pisek a) + b) + c) LESNi ZVIRATKA Modely zvifdtek, pisek, stromy

- najdéte v pisku vSechna ukrytd zvifatka a
vyberte z nich pouze ta lesni

- postavte si les a zvitatka do néj muizZete ukryt

Kostky a doprava

a) + b) ZIVOT V LESE
- postavte z kostek les a dodejte do néj lesni
zvitatka

- zviratklm muzZete vytvofit i jejich domecky

Kostky, modely zviratek

Manipulativni a stolni hry

a) + b) + c) MANDALA

- vytvorte si z pfirodnin mandalu podle své
fantazie

a) + b) + ¢) KRMELEC

- postavte ze Spejli krmelec

- Spejle si nalamejte dle potreby

Prirodniny z lesa

Spejle

Joga

7~ 7

a) + b) + c) ZVIRATKA Z LESA
- najdéte mezi kartickami zviratka z lesa
- zacviCte si zviratka a zkuste k nim rozvinout

pfibéh z lesa

Podlozky, drevéné karty

PROSTOR PRO NAPADY
DETI:




