TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro ptipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

Konec zimy

Nazev dil¢iho tématu:

Remesla a povoldni

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — ukol b

1-2 roky (jeslicky) — ukol ¢

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi pfirozené vsech pét vzdéldavacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a
jeho psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet prirozené
vSechny klicové kompetence. Rozvoj psychické i fyzické zdatnosti, rozvoj uZivani
vSech smyslu, rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve
skdle zdkladnich emoci, jejich rozezndni a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj
schopnosti sebeovldddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citd, rozvoj
kooperativnich dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds —

vytvoreni vztahu k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodic¢i/komunitou

Ranni ukoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Nakreslete a napiste na papir povolani maminky a tatinka.
. Vyberte z obrazkd (didaktické pexeso), kym chcete byt, aZ vyrostete.
. Poskladejte kladiva podle velikosti.
. Pritadte k sobé obrazky prodejny a prodavact podle zbo?zi.

. Doplrite do fady spravny obrazek, ktery ma nasledovat.
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6. Najdéte 10 rozdil(.
7. Poskladejte puzzle postav znazornujici néktera povolani.

8. Spocitejte pfedméty na obrazku.

9. Vyjmenujte naradi a pomUcky na obrazku a zkuste vyjmenovat, pro které
povolani by bylo mozné je poutzit.

10. Slozte z pismenek nazev jednoho povolani.

Naméty na zapojeni

rodica:

1. Pfinést jakékoliv tematické pomducky k jednotlivym femesliim a povolanim.

2. Donést Cesaci hlavu.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otazek Pomucky, zdroje, poznamky

Spolecné Cinnosti ve tridé

(Naméty do ranniho

kruhu, cinnosti pro TV

Ukolya+b +c




chvilky a dalsi spolecné

¢innosti ve tridé)

»,Brainstorming”
- zapisujeme, co vSe nas napadne, kdyz se

fekne ,REMESLA A POVOLAN{“

Evokacni otazky:
,Kam chodi maminka a tatinek do prdce?”
,Pro¢ chodi do prdace?”

,Jakd znas dalsi povoldni a remesla?“

Obrazky
- prohlizeni obrazk( povolani, pojmenovavani
jejich pomucek
- zkousime vymyslet dalsi povolani, kterd jsme

si neukazali

Basnicky a hadanky

- tematické basnicky a hadanky

Pisnicky
- Ja do lesa nepojedu
- Jede, jede, postovsky panacek
- Kalamajka mik mik
- AZ ja budu velka

- Sel zahradnik do zahrady

Didaktické pexeso
- hrajeme pexeso a opakujeme pfitom rizna

povolani

PANTOMIMA
- pomoci pantomimy predvadime a snazime se

uhodnout jednotliva femesla

,KYM BUDU, AZ VYROSTU?“

- povidame si o tom, kym chci byt az vyrostu




Spolecné Cinnosti venku:

Zahrajte si venku na néktera povolani:
ZEDNIK
- zahrajte si na piskovisti na zednika a postavte
domy
DREVORUBEC
- v lese posbirejte rozhazené vétve a klaciky a
poskladejte na jednu hromadu
POLICISTA
- pfi prochazce si zahrajte na policistu u

prechodu

Samostatné ¢innosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z ¢innosti respektuje tyto 4 zasady:

1. Cinnost délaji déti bez primého vedeni ucitelkou — samostatné.

Cinnost umozituje détem spolupracovat.
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3. Cinnost détem umoziuje volit viastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky iesent ikolu.
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K cinnosti si samy déti voli pomiicky, materialy. Samy si potiebné materialy prichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomuicky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

a) PRACOVNI LIST

- dokreslete proudy vody pastelkou,
zakrouzkujte pomucky, které patfi opravafi,
nakreslete zakroucené Spagety pani kucharky,
prifadte k sobé spravné obrazky povolani

a) KOLAZ

- vyhledejte v ¢asopisech jednotliva povolani a

vytvorte si z nich obrazkovou kolaz

Pracovni listy

Ctvrtky,  lepidlo,  niizky,

casopisy

Hudba

a) MUZIKANTI

- vzZijte se do role muzikanta a vymyslete
pisni¢ku s doprovodem hudebniho nastroje

a) TANECNIK, TANECNICE

- zatancete si na hudbu z reproduktoru

- vymyslete vlastni tanecni kreace

Hudebni ndstroje

Reproduktor s hudbou

Ateliér

a) + b) + c) KOMIN

- krabice nebo prazdné role oblepte po obvodu
papirem

- pomoci tiskatek vytvorte na krabici cihly a
vyrobte si komin pro kominiky

a) ¢iMm BUDU, AZ VYROSTU?

- nakreslete tusi, ¢im chcete byt, az budete velci

Krabice, role

Ctvrtky, tuse, Spejle




b) + c) HASIC A OHEN

- vytvorte obrazek pozarnika a ohné

- na paletu si pfipravte oranZovou, Zlutou a
Cervenou temperu

- pomalujte bilou ¢étvrtku smichdnim téchto
barev, aby vznikl dojem ohné

- po zaschnuti na obrdzek nalepte vystfizeny
obrazek hasice a mizete domalovat modrou

temperou vodu

Stétec, bild Ctvrtka, tempery,

lepidlo, obrdzek hasice

Dramatika

a) + b) POVOLANI

- pouzijte kostymy a prevleky, které mate k
dispozici, a zahrajte si s kamarady na jednotliva
povolani

a) + b) KADERNICE

- zahrajte si na kadefnice a ucesejte panenkam
krasny uces

a) +b) + c) LEKAR

- zahrajte si na lékare a vySetfete vSechny

pacienty

Kostymy, doplriky

Cesaci hlava, hiebeny, sponky,

gumicky

Zdravotnicky kuffik, telefony,
papiry, tuzky

Pokusy a objevy

a) + b) NARADI
- prozkoumejte naradi pana opravare, zkuste

vymeénit nastavce na Sroubovaku

Naradi

Domacnost a) + b) UKLiZECKA Uklizeci nacini
- uklidte prostor domacnosti, mokrym hadrem
umyjte pracovni desku, vyluxujte Supliky,
zamette kostétem, smetackem a lopatkou
drobky, vyperte v umyvadle utérky a povéste je
na susak
a) + b) KUCHARI Bandny, mandarinky,
- pfipravte pro kamarady Spizy z ovoce hroznové vino, Spejle
- nakrajejte ovoce a napichnéte jej na Spejli
- poté pozvéte kamarady na hostinu
Dilna a) TRUHLAR Drevo, pracovni nééini
- zapojte fantazii, vyuZijte drevény material,
ktery mate v dilné a vyrobte si ze dfeva vyrobek
jako truhlafi
Voda a pisek a) +b) + c) ZEDNIK Voda, pisek, bdbovicky,

- postavte z vody a pisku dim jako zednik

lopatky




- pouzijte ke své praci i lopaticky a babovicky
a) + b) + c) ZAPOMENUTE POMUCKY

- najdéte v pisku pomoci Stétecku zapomenuté
pomucky instalatéra/opravare

a) + b) + c) RYBAR

- vylovte z vody vSechny rybicky

Pom(icky

Rybicky, sito

Kostky a doprava

a) + b) + c) STAVBA

- postavte z kostek co nejvétsi stavbu, kterou
dovedete

a) + b) + ¢) VLACKODRAHA PRO
STROJVEDOUCIHO

- postavte co nejdelsi vlackodrahu

- poté zkuste pokyny strojvedouciho

a) DOPRAVNI POLICISTA

- postavte na dopravni koberec dopravni znacky
- zkuste se projet autem a fidit se dopravnimi

znackami

Kostky

Drevéné kolejnice, vlaky

Dopravni znacky, auta

Manipulativni a stolni hry

a) SVADLENA

- zkuste pfisit knoflik ke kusu latky

a) + b) PEXESO

- zahrajte si didaktické pexeso s obrazky
povolani

b) + c) PUZZLE

- poskladejte puzzle a feknéte, kdo se na nich

ukryva

Ldtky, nit, jehla, knofliky

Didaktické pexeso

Puzzle

Joga

a) TICHA POSTA

- zahrajte si s kamarady tichou postu

- posilejte vidy nazev néjakého povolani

- ke komu se slovo dostane posledni, ten

povolani zacvici

Skolni zahrada

a) + b) + c) ZAHRADNIK

- pfipravte po zimé zahradu na jaro a zasadte
spolecné jarni kyticky jako zahradnici

a) +b) + c) DUM

- na piskovisti zkuste postavit dim nebo udélat

silnici jako zednik a stavaf

Kvétind¢,  jarni  sazenice,

zemina, lopatky, motyka




