TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro ptipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

»Podzim“

Nazev dil¢iho tématu:

Martin na bilém koni

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — ukol b

1-2 roky (jeslicky) — ukol ¢

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi prirozené vsech pét vzdeldvacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a jeho
psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet pfirozené vsechny
klicové kompetence. Rozvoj psychické i fyzické zdatnosti, rozvoj uZivani vsech smysl,
rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve skdle zdkladnich
emoci, jejich rozeznani a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj schopnosti
sebeovldddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citl, rozvoj kooperativnich
dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds — vytvoreni vztahu

k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodic¢i/komunitou

Ranni ukoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Najdéte mezi zvifatky husu.

2. Poskladejte jednotlivé obrazky podle toho, jak vypravi pribéh o svatém
Martinovi.

3. Pfipomerite si nasi pisni¢ku o svatém Martinovi a zazpivejte si ji.

4. Vyjmenujte vSe, co je na obrazku a vyberte, co zacind na pismeno M jako Martin.

5. Pojmenujte na obrazcich vse, co se tyka svatého Martina.

Naméty na zapojeni

rodica:

1. Donést latky na mece.

2. Donést vykrajovatka husy a podkovy.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otadzek Pomlcky, zdroje, poznamky

Spolecné Cinnosti ve tridé
(Naméty do ranniho

kruhu, cinnosti pro TV
chvilky a dalsi spolecné

¢innosti ve tride)

Ukolya+b +c Cisty balici papir, pastelky
,Brainstorming”
- ,Co té napadne ve spojitosti se svatym
Martinem?*

- zapisovani na velky papir

Evokacni otdzky:

,Znds nékoho, kdo se jmenuje Martin ?“




,Vis, jak vypadd husa?”

,Kdo to je Zebrak?“

RIKANKA O SVATEM MARTINOVI
- spolecné se uc¢ime novou fikanku o svatém

Martinovi

MARTINSKE PRANOSTIKY
- Cteme si ukazku svatomartinskych pranostik a

vysvétlujeme si jejich vyznam:

Na svatého Martina koufivad se z komina, na
svatou Katerinu schovdme se pod perinu.
* k%K
Prijede-li Martin na bilém koni, Metelice za
metelici se honi.
* ok k
Na svatého Martinka bude dobrd pefinka.
A po svatém Martiné schovdme se v pefiné.

%k Kk

Martintv led bude vodou hned.
* kK
Svaty Martin prijizdi na bilém koni. Pfijede-li na
sedém (mlhy), bude zima stridavd, prijede-li na

Zlutém (sucho), prijde zima tuhd a suchd.

SVATOMARTINSKY PRIBEH
- ¢teme si pribéh v komiksovém provedeni o

svatém Martinovi

TANEC SNEHOVYCH VLOCEK
- vybereme vhodnou hudbu nebo ji sami
"vytvorime" hrou na zvonkohru ¢i klavir (dle
moznosti ucitelky)
- predstavu snéhovych vlocek snasejicich se k
zemi navodime napf. jednotaktovym, mirné
obménovanym motivem s klesajici melodii, ve

slabé dynamice a klidném tempu

PFibéh

Papir, nazky




- déti si vystrihaji snéhové vlocky z papiru a pak se

nimi pohybuji v prostoru s vio¢kami

BEH KONIKU
- déti predstavuiji bilé konicky, kteti preskakuji
nizké prekazky ve tridé

- to v8e v tempu hudby — zainame u rytmicky

vyrazné (nejlépe ve 2/4 taktu staccato), ale v
prabéhu ¢innosti ji ménime
-vymyslime i jiné obmény - napt. béh za
vedoucim ditétem, zmény sméru s orientaci v
prostoru, béh mezi prekazkami

- Cast déti mlze skladbu doprovazet hrou na

ozvucna dfivka a ménit tak tempo skladby 2/4—

2/8 takt

HADANKY
,Prisel k ndm bily kani, zalehl ndm cely dvar. Co je
to?”
,Kousd, kousd, nemd zubd, litd, litd, nema kridel.

Co je to?”

- rytmizujeme slova hadanek, hadanky ozZivime
"zimnimi zvuky", pfipadné je proménime v zimni
pisnicky
- hadanky podbarvime hrou na zavésené kameny

zvonkohry

HUDEBNI RIKANKA

Na svatého Martina, dobra bild pefina.
(rolnicky, prstové Cinelky, ozvucnd drivka)
Tandi vlocky, stfipky zimy — pojdme si hrat s nimi!
(prstové Cinelky, triangl)

Nese vrana novinu: Chystejte se na zimu!
(drhlo, klapacka, bubinek)

Vitr foukd do komina, zahvizdala meluzina.

(foukdni na prdzdnou Idhev)




Bilé strané, kdr a sané, déti na né!

(kameny zvonkohry, ozvucna drivka)

JAK ZNi ZIMA
- vymyslime pojmenovani zvukd zimy. napf. vitr
fouka, hvizda, led praska, snih kfupe, konik dupe
— hleddme vhodné nastroje nebo predméty k
napodobeni téchto zvuk( a vytvofime s nimi
zvukovy obraz pfijezdu sv. Martina a zimy
- zvukovy obraz pouzijeme jako hudebni

podbarveni jednoduchych fikanek a popévki

SVATY MARTIN
- prohlizime si obrazky spojené se svatym

Martinem

Obrazky

Spolecné ¢innosti venku:

LAMPIONOVY PRUVOD S RODICI
- spolecné si uzijeme dobrodruznou vypravu

s lampiony po stopach svatého Martina

Samostatné cinnosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z ¢innosti respektuje tyto 4 zasady:

1. Cinnost délaji déti bez pfimého vedeni ucitelkou — samostatné.

Cinnost umoZriuje détem spolupracovat.

2
3. Cinnost détem umoZriuje volit vlastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky reseni tkolu.
4

K Cinnosti si samy déti voli pomicky, materidly. Samy si potfebné materidly prichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomlcky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

(3kolicka)

a) MARTIN

- pokuste se podle predlohy na papiru napsat slovo
Martin.

a) KDE JE LEVA A KDE PRAVA?

- Cervené zakrouzkujte husy, které koukaji doleva
a modre zakrouzkujte ty, které koukaji doprava

a) + b) HUSA

- pfifadte sprdvné k sobé husu a jeji stin

Papir, tuzka, predloha se

jménem

Pastelky, pracovni list

Pracovni list

Hudba

a) + b) + ¢) MARTIN NA BiLEM KONI

- zopakujte si novou pisnicku o svatém Martinovi




Ateliér a) + b) PODKOVA Ctvrtky, lepidlo, barevny papir,
- vytvorte si podkovu Martinova koné Stétce, modra barva, tiskdtko
- natrhejte barevny papir a polepte jim podkovu. - | s viockou
pomoci tiskatka vytvorte kolem podkovy snéhové
vlocky
a) KON
- nakreslete pastelkami koné Ctvrtky, pastelky
b) + c¢) KON SYPANY MOUKOU
- predkreslenou Sablonu potiete lepidlem a | Pfedloha, lepidlo,  hrubd
posypte hrubou moukou mouka
Dramatika a) SVATY MARTIN A ZEBRAK Previeky
- poutzijte prevleky a zahrajte si s kamaradem na
svatého Martina s Zebrdkem
a) + b) RYTIR A JEHO DAMY Previeky

- zahrajte si na rytite a jejich damy
- mlZete si vzit inspiraci v rytifskych vlastnostech,

které jste probirali ve spole¢nych ¢innostech

Pokusy a objevy

a) + b) + c) KOUZLA VODY

- svaty Martin nam na bilém koni pfivazi snih

- ke snéhu a zimnimu obdobi patfi také led

- naplnte zasobniky na led vodou a za pomoci tety
ho doneste do mrazaku

- po prochdazce zkontrolujte, co se s vodou v
mrazaku stalo, a jak k tomu doslo

a) + b) + c) PERICKO

- vezméte si pirko z husy a vyzkousejte, zda plave

na vodé

Zdsobniky na led, voda

Bilé peri, voda, miska

Domacnost

a) + b) SVATOMARTINSKE ROHLICKY

- do misy nasypte hladkou mouku, mouckovy cukr,
Zloutky, maslo, smetanu, Spetku soli a rukou
vypracujte nelepivé tésto

- tésto si rozdélte na mensi kulicky a ty postupné
rozvalejte

- nozem vykrojte trojuhelniky

- potfete naplni/marmelddou a srolujte a vytvorte
rohlicky

- dejte na plech, potiete vajickem a dejte péct do

predehiaté trouby na 180 °C cca 20 minut

225 g hladké mouky, 1 lZice,
mouckového cukru, 2 Zloutky,
125 g zméklého mdsla, 75 ml

smetany ke slehdni, Spetka soli




a) + b) + c) PODKOVA A HUSA
- podkova nebo husa z listového tésta
- najdéte mezi vykrajovatky tvar podkovy nebo
husy a vykrojte si obrazek z listového tésta
rozslehanym  vajickem,

- potrete posypte

sezamovymi seminky a dejte péct

Listoveé tésto, vykrajovdtka,

Vajicko, sezam

Dilna a) MEC Drevo, provdzek, kladivo,
- vyrobte pro svatého Martina mec hrebiky, barvy, stétce, pilka
- pomoci provazku, kladivka a hiebikd pfipevnéte
k meci rukojet, kterou nejprve pomoci pilky
zkratte
- hotovy mec poté mlzete pomalovat barvami dle
svych predstav
Voda a pisek a) + b) + c) KONICEK A SVATOMARTINSKA HUSA | Husa, kiifi, pisek, voda, kartd¢

- ke svatému Martinovi patfi nejen jeho kln, ale
také svatomartinska husa

- najdéte obé zviratka ukrytd v pisku a poté je
poradné olistéte a umyjte ve vodé

a) + b) M JAKO MARTIN

- najdéte vSechna pismenka M ukrytd v pisku

Drevénd pismenka

Kostky a doprava

a) + b) SVATY MARTIN

- z lega vytvorte svatého Martina na koni

- z kostek vytvorte les a vydejte se na vypravu

a) + b) + c) MESTO

- vytvorte z kostek mésto, do kterého svaty Martin
prijel

- na zaCatek mésta postavte branu

b) + c) MEC

- podle predlohy zkuste z kostek poskladat mec

Lego, kostky

Kostky

Kostky, predloha

Manipulativni a stolni hry

a) + b) + c) HUSA

- vezméte si kukufici a papir, na kterém je
nakreslena husa

- na ¢aru, kterad vede k zobacku husy vyskladejte
kukufici a nakrmte ji

a) + b) + c) SVATOMARTINSKY KOLAC

- predkreslenou Sablonu koldce ozdobte dle Vasi

fantazie

Kukurice, predloha s husou

Predloha, mandle, orisky,
brusinky, dyriovd seminka,
mouka...




- miUZete pouzit mandle, ofisky, rozinky, brusinky,

dynova seminka, posypat moukou...

Joga

a) + b) + ¢) KON
- najdéte mezi jégovymi kartami koné a zacvicte si
ho

- mUZete s nim vytvofit pfibéh

Jogové karty




