TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro ptipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

»Podzim“

Nazev dil¢iho tématu:

Drakiada

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — ukol b

1-2 roky (jeslicky) — ukol ¢

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi prirozené vsech pét vzdeldvacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a jeho
psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet pfirozené vsechny
rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve skdle zdkladnich
emoci, jejich rozeznani a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj schopnosti
sebeovldddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citl, rozvoj kooperativnich
dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds — vytvoreni vztahu

k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodi¢i/komunitou

Ranni ukoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Najdéte obrazek, na kterym je drak. Kdy poustime draka?

2. Poskladejte obrazek draka.

3. Seradte draky podle Cisel od nuly do Ctyrky.

4. Setfadte obrazky podle toho, jak se postupné odehrdly jednotlivé situace a

popiste je.

Naméty na zapojeni

rodicua:

1. Donést igelit a dfevéné tycky.

2. Jit poustét draka s détmi.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otazek Pomucky, zdroje, poznamky

Spolecné Cinnosti ve tridé
(Naméty do ranniho

kruhu, dcinnosti pro TV
chvilky a dalsi spolecné

¢innosti ve tridé)

Ukolya+b +c Cisty balici papir, pastelky
»Brainstorming”

- ,Co té napadne ve spojitosti s drakem?*

Evokacni otazky:
LJak vypadd drak?”

,,Co potrebuje drak, aby létal?”




DRAK
- ukazujeme si obrdzek draka a rikame si, kdy jej
poustime a co je k tomu potreba
- ndzornd ukdzka draka

- ucime se rikanky

Hra — BAREVNE OCASKY

- déti jsou rozdéleny do nékolika mensich skupin

- kazda skupina ma na zemi poloZenou obruc -
,draci hlavu" a koS s pestrobarevnymi kostkami
- u€itelka kazdé skupiné pfipravi ,za¢atek ocasu"

kombinaci tfi barev
- Ukolem déti je béhem pisné (napft. , Papirovi
draci" - Pavel Dobes) dostavét drackovi ocas
- zdUraznime, Ze nezaleZi na délce, ale spravném
st¥idani barev

- po skonceni limitu provedeme spolecné s détmi

kontrolu

VYZNAM SLOVA DRAK
- fikdme si i jiny vyznam slova drak v rGznych
souvislostech — homonymum (drak papirovy x

pohadkova san

Hra — NA PISMENKA
- predstavime z jakych pismen se slovo DRAK
sklada
- poté hleddme rozmisténa pismenka a Ukolem je

dat na urcité misto pouze pismenka D, R, A, K

ROZVOJ SLOVNi ZASOBY

- vymyslime jména pro draka

Drak

Obruc, kos, kostky

Spolecné ¢innosti venku:

POUSTENiI DRAKA

- jdeme spole¢né na louku a poustime draka

Pohybova hra — NA VIiTR A DRAKY




- déti predstavujici draky maji za pasem nad
zadeckem zastréenou barevnou stuhu — draci
ocas
- uCitelka predstavuje vitr a déti honi, snazi se jim
stuhu odebrat
- déti se musi branit bez pomoci rukou, otaci se k
,Vveétru" zady
- ,dracek bez ocasku" si jde odpocinout mimo

hraci plochu

DRAKA Z PRIRODNIN

- stavime draka z pfirodnin

Samostatné Cinnosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z Cinnosti respektuje tyto 4 zasady:

1. Cinnost délaji déti bez pfimého vedeni ucitelkou — samostatné.

Cinnost umoZriuje détem spolupracovat.

2
3. Cinnost détem umoZriuje volit viastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky reseni ukolu.
4

K ¢innosti si samy déti voli pomucky, materidly. Samy si potfebné materidly prichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomucky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

(Skoli¢ka)

a) + b) PRACOVNI LIST

- najdéte a spojte pomoci pastelky dva stejné
draky

a) + b) MASLICKY

- pfifadte kazdou masli¢ku ke spravnému drakovi

Pracovni list, tuzka

Pracovni list, tuzka

Hudba a) + b) + c) KOSHI ZVONKOHRA Koshi zvonkohra
- zahrajte si na KOSHI zvonkohru s zivlem vzduch
Ateliér a) + b) + c) ZAPICH NA SPEILI Spejle, provdzek, slaméné

- vystfihnéte télo draka z barevné Ctvrtky,
pastelkami, fixy nebo prstovymi barvickami
nakreslete/namalujte oblicej

- pak draka ozdobte dle Vasi fantazie krepovym
papirem, samolepkami, slaménymi provazky,
koralky...

a) MALBA VETRU

- nakreslete klovatinou vitr

- po zaschnuti pretfete suchym pastelem a

vymyijte

provdzky,  krepovy  papir,

kordlky...

Klovatina, suchy pastel, ¢tvrtky




Dramatika

a) + b) POUSTENiI DRAKA
- zahrajte si na rodinu, teple se obléknéte,
nachystejte v kuchynce svacinu a vydejte se

poustét draka

Obleceni, nadobi, drak...

Pokusy a objevy

a) ViTR
- vyzkousejte, zda vas drak lita

- pustte vétrak a drite pfed nim draka

Drak, vétrak

Domécnost a) DRAK Z LISTOVEHO TESTA Listové tésto, syr, kecup
- vykrojte z listového tésta kosoctverec a vytvorte
draka
- namazte kecupem a posypte syrem
Dilna a) TVORBA DRAKA Drevéné tycky, igelit,
- pomoci tycek, igelitu a provazku vytvorte draka dérovacka, provdzek, krepovy
- tycky spojte provazkem, igelit nastfihnéte na tvar | papir
kosoctverce, udélejte dirky pomoci dérovacky
- igelit pak protahnéte dirkami a pfipevnéte téz
provazkem
- ocas vytvorte pomoci provazku, na ktery
navazete nastfihany krepovy papir
Voda a pisek a) + b) + c) DRAK V PiSKU Pisek

- nakreslete podle predlohy do pisku draka prstem

Kostky a doprava

a) + b) + c) DRAK Z KOSTEK
- poskladejte draka z kostek
- na télo pouZijte jednobarevné hnédé kostky, na

ozdoby kostky barevné

Drevéné kostky

Manipulativni a stolni hry

a) + b) + c) DRAK Z LATEK

- poskladejte si draka pomoci vystfizenych casti z
chlupaté latky

a) + b) DRACI

- navléknéte na kazdy provazek tolik koralkd, kolik
ukazuje cislo na kazdém drakovi

a) DRAK Z PET ViCEK

- poskladejte z pet vicek draka dle své fantazie.

Ldatky

Kordlky

Pet vicka

Joga

a) FOUKANJ LISTU
- zahrajte si na draka, ktery rozfukuje listy
- zkuste pomoci brcka listy pfefouknout na druhou

stranu jégového koutku.

Barevné papiry natrhané na

malé kousicky, brcka




