TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro ptipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

Léto

Nazev dil¢iho tématu:

Pravidla mezi kamarady

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — ukol b

1-2 roky (jeslicky) — ukol ¢

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi prirozené vsech pét vzdeldvacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a jeho
psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet pfirozené vsechny
rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve skdle zdkladnich
emoci, jejich rozeznani a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj schopnosti
sebeovldddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citl, rozvoj kooperativnich
dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds — vytvofeni vztahu

k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodi¢i/komunitou

Ranni ukoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Vyjmenujte vSechny kamarady/kamaradky ze Skolky. Kolik jste jich napocitali?
2. Rozdélte obrazky do dvou sloupeckll podle toho, kde se k sobé déti chovaji
hezky a kde Spatné. Popiste, co na jednotlivych obrazkach délaji.

3. Pojmenujte pravidla, kterymi se ve skolce Fidime.

4. Popiste, jak probiha den ve skolce.

5. Nakresli, ¢im bys mohl udélat kamaradim ve Skolce radost.

Naméty na zapojeni

rodica:

1. Donést drevéna prkynka a hiebiky do Skolky.

2. Opakovat doma s détmi jména kamaradu.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otazek Pomlcky, zdroje, poznamky

Spolecné Cinnosti ve tridé
(Naméty do ranniho

kruhu, cinnosti pro TV
chvilky a dalsi spolecné

¢innosti ve tride)

Ukolya+b +c
,Brainstorming” Cisty balici papir, pastelky

- na dané téma, vse, co se ndm vybavi

Evokacni otazky:
,Jaka mame ve skolce pravidla?”

,Kolik kamarddii je ve skolce?”




Basni¢ka ,KAMARAD
- u¢ime se novou basnicku
Kamarad, kamarad,
to je ten, co mé ma rad.
(na kohokoliv ukdZeme, poloZime ruku na srdce)
PomlzZe mi, poradi,
po vldskach mé pohladi.
(pohladime kamarddy vedle sebe v L i P)
Kamarad, kamarad,
toje ten,
(ukdZeme na kamardda)
koho ja mam rad.
(ruka na srdce)
Pom(iZzu mu, poradim,
po zddech ho pohladim.
(pohladime kamarddy po zdadech)
Vsichni jsme tu kamaradi,
protoZe se mame radi.

(posledni vétu zakricime)

Sluchova hra —,,POZNEJ KAMARADA“ Satek
- déti sedi u stolecku, vybranému ditéti zavazeme
oci Satkem a ucitelka ukaze na libovolné sedici
dité na Zidlicce, ten na dité zavola jménem

- Ukolem je poznat, jaky kamarad volal

Posilame si pohlazeni...
- v rannim kruhu ve sméru hodinovych rucicek

pohladime postupné kamarada po hlavé)

Hadani znacek

- hadame znacky kamaradu

Chovame se k sobé hezky
- prohlizeni obréazkd, co je hezké chovani a co ne

- téma k diskusi




Jogova abeceda
- zacvi¢ime si spolu jégovou abecedu
- fekneme si, jakym pismenem zacind jméno

vsech kamaradu ze tfidy a zacvic¢ime si spolu

Kutaleni mi¢em Mic
-déti sedi v kruhu, ucitelka posle kutalenim mi¢
ke kaidému ditéti
- dité, ke kterému se dokutali, podékuje a
fekne, jak se jmenuje
- po skonceni opét posila mi¢ ucitelce a ta ho

opét posle nékomu jinému

Hra s fikankou — ,, DESTNIK“ Destnik

- déti sedi v kruhu a uprostted kruhu udélaji
misto pro roztazeny destnik

- jedno z déti si vleze pod destnik a ostatni si

dvéma prsty jedné ruky tukaji do dlané druhé

- fikdme u toho fikanku:
Tukdm, tukdm prstikem — kdo je pod tim
destnikem? Sedi pod nim holcicka (chlapecek),
jmenuje se Anicka (Vojtisek).”

- postupné se vystfidaji vSechny déti

Nova pisnicka ,,DO SKOLY*

- u¢ime se novou pisnicku

Spolecné ¢innosti venku: Postava kamarada Prirodniny

- vytvorte z prirodnin postavu svého kamarada

Pohybové hry
- na hfisti hrajeme spole¢né pohybové hry na

rozvoj prosocialnich vazeb

Samostatné ¢innosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z ¢innosti respektuje tyto 4 zasady:

1. Cinnost délaji déti bez primého vedeni ucitelkou — samostatné.

2. Cinnost umozZriuje détem spolupracovat.

3. Cinnost détem umoZriuje volit viastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky reseni ukolu.
4

K Cinnosti si samy déti voli pomicky, materidly. Samy si potfebné materidly prichystaji i uklidi.




Centrum aktivity

Pomlcky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

(3kolicka)

a) KAMARADI

- natiskni stejny pocet razitek, jako vidis kamaradu
na obrazku

a) KAMARAD A ZNACKA

- zkuste pfiradit fotografie kamarddl k jejich
znacce.

a) POHADKY

- vyberte si Vasi oblibenou knizku a podle obrazkd

vypravéjte tuto pohadku kamaradovi

Pracovni list, razitka

Fotky, znacky

Pohddky

Hudba

a) RYTMIKA
- vezméte si ozvuéna dfivka a rytmicky vytukejte
jména kamaradu ze Skolky

- spocitejte, z kolika slabik se jejich jméno sklada

Ozvucnd drivka

Ateliér

a) KAMARAD

- namalujte tusi svého kamarada

- obrazek doplrite vodovkami

a) + b) + c) SEZNAM KAMARADU

- vytvorte spolecny obrazek

- vytvorte z barevného papiru (nebo pomalujte
temperou) baldnek

- napiste na balének své jméno

- nakonec vsechny balonky poskladejte k sobé na

nasténku

TuSe, Spejle, vodovky, Stétce,

Ctvrtky

Bila Cctvrtka, tempery, fixa,

nuazky

Dramatika

a) NA NAVSTEVE U KAMARADA

- domluvte si pres telefon navstévu u kamarada

- poté se k nému vydejte

- kamarad, ke kterému jdete, mulZe pfipravit
obcerstveni a pohostit Vas

- nezapomente pozdravit, podékovat a dodrzovat

pravidla

Telefony, stolecek, talitky,
deétské jidlo

Pokusy a objevy

a) JAK JSEM VELIKY

- lehnéte si na velky balici papir a nechte
kamarada, at Vas obkresli

- poté se zvednéte a zmérte, jak jste vysoci

- vedle mlzZete totéz udélat s Vasim kamaradem

Velky arch papiru, tuzka, metr




Domacnost a) + b) + c) SVACINKA PRO KAMARADA Ovoce, zelenina, tvarohovd
- pfipravte kamarddovi svacinku pomazdnka, veka/toastovy
- z veky nebo toustového chleba vykrojte kolecko, | chléb
potrete pomazankou a ozdobte ovocem a
zeleninou do smajlika

Dilna a) SKOLKA Kladivko, hfebiky, dfevénd
- vyrobte z drevénych prkynek Skolku prkynka, pilka
- zkuste vytvotit také strechu

Voda a pisek a) + b) PRAVIDLA Pisek, obrdzky

- najdéte v pisku schovana nase pravidla

- zopakujte si, co kazdé pravidlo znamena

Kostky a doprava

a) + b) + c) SRDCE

- postavte z kostek velké srdce

a) + b) SKOLKA Z LEGA

- postavte z kostek lega Skolku

- pak najdéte v legu vSechny panacky a mizZete je

do Skolky umistit

Kostky

Lego

Manipulativni a stolni hry

a) + b) NARAMEK PRATELSTVi

- navléknéte svému kamaradovi na vlasec koralky
a vytvorte mu naramek pratelstvi

a) + b) CLOVECE, NEZLOB SE

- zahrajte si s kamarady hru ,Clovéce, nezlob se”

- dodrzujte pravidla

Viasec, kordlky

Hra

Joga

a) + b) + ¢) VZAJEMNA MASAZ

- udélejte si s kamaradem pfijemnou masaz

- mlZete mu na zada kreslit srdicka

- poté se vymérite

a) NA ZRCADLO

- zahrajte si s kamaradem na zrcadlo

- tvorte pohyb, ktery kamarad po Vas opakuje

- poté se vyméiite

PodloZka na jogu, esencidlni

oleje

Skolni zahrada

a) + b) PRAVIDLA KOLEM NAS

- hrajte si s kamarddy na zahradce a pfi hie se
naucte mezi sebou pouzivat pravidla slusného
chovani

a) + b) + c) SKOLKA

- u kuchynky si spole¢né hrajte na déti a pani

kucharku a ucitelku

Kuchyrika







