TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro ptipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

Podzim

Nazev dil¢iho tématu:

Les a houby v ném

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — ukol b

1-2 roky (jeslicky) — ukol ¢

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi prirozené vsech pét vzdeldvacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a jeho
psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet pfirozené vsechny
rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve skdle zdkladnich
emoci, jejich rozeznani a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj schopnosti
sebeovldddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citl, rozvoj kooperativnich
dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds — vytvoreni vztahu

k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodic¢i/komunitou

Ranni ukoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Prohlédnéte si atlas hudba a vyberte pét jedlych hub. Jak to poznate?

2. Najdéte na obrazku ukrytou houbu a pokuste se pojmenovat, jaké dalsi plody
jsou na obrazku zobrazeny.

3. Poskladejte obrazek hfibu.

4. Vlozte vSechny houby vidy do spravného kosiku podle symbolu, ktery maji na
sobé.

5. Poskladejte puzzle muchomrky.

Naméty na zapojeni

rodica:

1. Pfinést knizku ,Pohadky z mechu a kapradi”.

2. Jit s détmi do lesa a najit néjaké houby.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam ¢innosti a otazek Pomucky, zdroje, poznamky

Spolecné Cinnosti ve tridé
(Naméty do ranniho

kruhu, cinnosti pro TV
chvilky a dalsi spolecné

¢innosti ve tridé)

Ukolya+b +c
»Brainstorming” Cisty balici papir, pastelky

- na dané téma, vse, co se ndm vybavi

Evokacni otazky:
,Jaké druhy lesa znas?“

»,Mds rad/rdada houby?“




ATLAS HUB
- prohlizeni atlasu hub a jmenovani jedlych,

nejedlych a jedovatych hub

Pohybova hra — ,,SMAZENICE”

- v mistnosti vyznacime lany tfi "hrnce",
jednotlivé skupiny si najdou svtij "hrnec" a
zacindme "vafit"

- uCitelka vzdy zavola dva druhy hub, napf. htib a
Zampion a uvedené skupiny si musi co nejrychleji
vymeénit mista
- kdyZ se ozve "smazenice", musi se vyménit

vSechny skupiny najednou

Basnitka S MALOVANIM VE VZDUCHU
Udélam hromadku z pisku,
pod pisek dam malou misku,
pod misku dam soudek, tlusty jako melounek

a pod soudek mech, ten htibek si nech.

Pohybova hra - DOMECEK, STROMECEK,
HRIBECEK
- hru tvofi tfi zakladni povely
- kdyZ se fekne domecek, dité musi udélat strisku
nad hlavou, stromecek — pomoci rukou vétve,

htibecek — sednout na zem

POHADKY Z MECHU A KAPRADI
- spolecné si precteme pohadku z knizky

»,Pohadky z mechu a kapradi”

Pisni¢ka ,,HADALY SE HOUBY*

- zpivame pisnicku ,Hadaly se houby“

Pisni¢ka — ,ZEZULICKA”

- zpivame pisnicku, kde se zpiva o lese

Atlas hub

Kniha

Zpévnik Doremi 1

Zpévnik Malicka su 2




»NA HOUBARE“
- déti se volné rozesadi po koberci, kazdé
predstavuje jednu houbu
- podle zkuSenosti a znalosti déti si déti
samostatné ¢i s pomoci ucitelky vyberou, jakou
jsou houbou

- mezi détmi chodi "houbar" a predfikava:

Hleddm houby, co mdm rdd,

do kosiku chci je ddt.

- poté vyvold jméno nékteré houby a dité, které
houbu predstavuje, se ozve vytleskanim Ci
vytukanim jména houby
- pak se mliZe zaradit za houbare a déti dal

"sbiraji" houby

HOUBY V HERNICCE
- po herné rozhazime potraviny a houby

- déti maji do kosiku shirat pouze houbicky

Spolecné ¢innosti venku:

VYLET DO LESA

- vydejte se do lesa a pokuste se najit houby

Samostatné ¢innosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z Cinnosti respektuje tyto 4 zasady:

1. Cinnost délaji déti bez pfimého vedeni ucitelkou — samostatné.

Cinnost umoZriuje détem spolupracovat.

2
3. Cinnost détem umoZriuje volit vlastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky reseni tikolu.
4

K Cinnosti si samy déti voli pomicky, materidly. Samy si potfebné materidly prichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomucky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

(3kolitka)

a) + b) PRACOVNI LISTY S HOUBICKAMI

- zakrouzkujte vSechny htibky, které vidite

- pastelkou obtahnéte cesticku od houby ke kosiku
- na dalSim pracovnim listé zakrouzkujte jedlé
houby (hfibek) a skrtnéte nejedlé houby
(muchomlrky)

a) + b) HOUBICKOVA DOKRESLOVACKA

- obycejnou tuzkou zkuste dokreslit druhou cast

houby

Pracovni list, pastelky




Hudba

a) + b) + c) PiSNIEKY S TEMATIKOU LESA
- vyberte si oblibenou pisni¢ku s lesnimi motivy

- zazpivejte si ji a doprovodte na hudebni nastroje

Ateliér a) + b) LES Tempery, stétce, Ctvrtky
- namichejte si rlizné odstiny zelené a namalujte
les
- mlZete malovat rdzné druhy strom(
a) + b) KOLAZ - HOUBY Ctvrtky,  lepidla,  barevné
- nakreslete si tuzkou houbu papiry, casopisy
- natrhejte si barevné papiry a polepte kousky
barevnych papiri houbu
b) + c) OBRAZEK MUCHOMURKY A HRIiBKU Stétce, temperové  barvy,
- z bilé c¢tvrtky vytvorené Sablony pomalujte | krepovy papir, lepidlo, Ctvrtky,
temperovou barvou sablony
- po zaschnuti muchomrce dodélejte prstovou
barvou bilé tecky, hfibku ze zadni strany nalepte
Zluty krepovy papir jako podhoubi
- na zelenou ¢tvrtku temperovou barvou
namalujte travu
- po zaschnuti do trdvy nalepte jiz vytvorené
houbicky
Dramatika a) + b) HOUBARI Kosik, détsky noZik, houby

- zahrajte si na houbare
- vezméte si kosik a jdéte do lesa shirat houby

- poté je pfineste domu a oCistéte nozem

Pokusy a objevy

a) + b) MALOVANi HOUBOU

- vezméte si Zampion

- odfiznéte nohu a polozte klobouk na tvrdy, bily
papir

- vSe zakryjte miskou, aby klobouk neoschnul a
nechejte takto pres noc

- dalsi den zkontrolujte, co namaloval klobouk
Zampionu na papir a zamyslete se, jak k tomu

doslo

Rdno nds bude na papire Cekat krdsnd malba,

kterou vytvofily vytrusy.

Zampion, nGz, bild Ctvrtka,

velkd miska




a) POZOROVANI SPOR POD MIKROSKOPEM
- z plodnice ziskejte nékolik wvytrus(, které
umistéte do kapky vody na podlozni sklo

- prikryjte krycim sklickem a pozorujte pod

mikroskopem

Plodnice hub (Zampion,
hliva...), podlozni sklicko, kryci
sklicko, Pasteurova pipeta,

voda

Domacnost

a) + b) SUSENI HUB
- pripravte si houby a nozik, oCistéte je a nakrajejte

na suseni

Houby, noZik, susicka

Dilna

a) HOUBA Z KARTONU

- z kartonu vystfihnéte hlavu a nohu houby (hftib,
muchomurka)

- pfipevnéte hlavu k noze placatym pfipinackem

- pokud bude ¢ast pripinacku vzadu tréet, mizete

jej ohnout kladivkem nebo klestickami

Karton, kladivko, pripindcek

Voda a pisek

a) + b) + c) JEDLE A NEJEDLE HOUBY
- v pisku hledejte obrazky hub a tfidte je na jedlé a

nejedlé

Obrazky hub

Kostky a doprava

a) + b) + ¢) LES Z KOSTEK
- z barevnych kostek zkuste postavit les

- mUZete vytvofit i néjaka zvifatka z lesa

Barevné kostky

Manipulativni a stolni hry

a) + b) HRIBEK

- vytvorte z modeliny, Zaludu a kastanu htibek

a) + b) HOUBICKOVE PEXESO

- zahrajte si houbickové pexeso

a) + b) + ¢) HLAVA MUCHOMURKY

- z Cervenych a bilych vicek od pet lahvi zkuste

poskladat hlavu muchomarky

Modelina, Zalud, kastan

Pexeso

Pet vicka

Joga

a) + b) + c) KOSHI ZVONKOHRA ZEME

- zahrajte si na koshi zvonkohru s Zivlem zemé

a) + b) ZVIRATKA Z LESA

- vyberte zkarticek vSechna lesni zvifatka a
zacvicte si je

- mUZete vytvofit i néjaky pribéh

Koshi zvonkohra

Drevéné karticky

Skolni zahrada

a) + b) + c) HOUBY NA ZAHRADE
- podivejte se, zda nam na zahradé rostou néjaké

houby...




