TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro pfipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

Jaro

Nazev dil¢iho tématu:

Cesta do pohadky II.

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — kol b
1-2 roky (jeslicky) — ukol c

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi prirozené vsech pét vzdélavacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a jeho
psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet pfirozené vsechny
klicové kompetence. Rozvoj psychické i fyzické zdatnosti, rozvoj uZivani vSech smysl,
rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve skdle zdkladnich
emoci, jejich rozeznani a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj schopnosti
sebeovldaddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citd, rozvoj kooperativnich
dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds — vytvoreni vztahu

k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodici/komunitou

Ranni tkoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Prohlédnéte si obrazek krtka a jeho kamarad(, zapamatujte si toho co nejvice,
pak list otocte a zkuste vyjmenovat, co bylo na obrazku.

2. Najdéte vSechny rozdily.

3. Nakreslete spolecné les.

4. PoSeptejte do kouzelného sluchdatka svoje pfani.

5. Prohlédnéte si obrazky a urcete, kde se pejsek s kocickou nachazi.

Naméty na zapojeni

rodicl:

1. Noviny a Casopisy s jidlem.
2. Jehly a nité.

3. Nefunkéni telefon.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam cinnosti a otazek Pomuicky, zdroje, poznamky

Spolecné cinnosti ve tridé
(Naméty do ranniho

kruhu, cinnosti pro TV
chvilky a dalsi spolec¢né

¢innosti ve tridé)

Ukolya +b +c
,Brainstorming” Cisty balici papir, pastelky

- na dané téma, vse, co se nam vybavi

Evokacni otazky:
,Jaké pohddky znds?“

,Jakad je Tvoje oblibend pohddka?“




POHADKOVY KViz

- zjistime, jaka je nase znalost pohadek

NOVE POHADKOVE PISNICKY
- nové ¢i znamé pisnicky k nacviku
Mach a Sebestova
Tlucu, tlucu mak
Véelka
Zezulicka

Kocka leze dirou

NOVE BASNICKY S POHYBEM
- nacvik novych basnicek
Krtek

Les

MUFFINY ZDOBENE JAKO KOCICKA A PEJSEK
(peceni s babi Stanou v patek)

- tésto na muffiny rozdélime na dvé ¢asti, jednu
nechame svétlou a druhou ¢ast obarvime kakaem
- po upeceni muffiny ozdobime cukrovou polevou

nebo kupovanymi polevami v tubicce a
¢okoladovym zdobenim jako obli¢ej pejska a

kocicky

Spolecné ¢innosti venku:

RUMCAIJSOVA STEZKA

- stezka pInd dobrodruznych ukoll

Samostatné ¢innosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z ¢innosti respektuje tyto 4 zdsady:

1. Cinnost délaji déti bez pfimého vedeni ucitelkou — samostatné.

Cinnost umoZriuje détem spolupracovat.

2
3. Cinnost détem umoZiuje volit viastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky Feseni tkolu.
4

K Cinnosti si samy déti voli pomucky, materidly. Samy si potrebné materidly prichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomlicky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

(Skoli¢ka)

a) PRACOVNI LIST — MOTYL (Makova panenka)
- doplrite motylkiim druhou pulku téla
- poté si mlZete pracovni list vybarvit
a) + b) CO PATRI DO DORTU? (Pejsek a kocicka)

- vezmeéte si ¢asopis s jidlem

Pracovni list, tuZka

Casopisy,  noviny, letdky,

ndzky, Ctvrtka




- vysttihnéte suroviny, které patii do dortu a
vytvorte kolaz

a) + b) CISLICE NA TELEFONU (Mach a Sebestova)
- doplnte do Ciselniku spravné vSechna ¢isla od 1

do?9

Papir, pastelky, tuzka

Hudba

a) + b) + c) POHADKOVE PISNICKY (Vybér
pohadky)

- vyberte si jednu z novych pohadkovych pisnicek
a zazpivejte si ji

- pouzit mdZete jakékoliv hudebni nastroje

Pisnicky, hudebni ndstroje

Ateliér

a) + b) MALBA LESA (Rumcajs)

- namichejte rGzné odstiny barev zelené a hnédé

- namalujte pofadné husty jehli¢naty, Ci listnaty les
b) + c) ROZKVETLY MAK (Makova panenka)

- bilou ctvrtku pomalujte Stétcem a zelenou
vodovkou

- z nastfihaného krepového papiru poskladejte a
nalepte na pomalovanou ctvrtku kvét maku

- stfed kvétu vytvorte pomoci lepidla a sypanim
maku

- stonek namalujte Stétcem a zelenou temperou

- vedle kvétiny pak muZete nalepit vytistény a
vystfihnuty obrdzek makové panenky

a) MAKOVE POLE (Makova panenka)

- nalepte na ¢tvrtku obrazek maku

- namichejte podobné barvy, jako jsou na obrazku
a domalujte zbytek ¢tvrtky témito barvami

a) PEJSEK A KOCICKA (Pejsek a kocicka)

- vezmeéte si pastelky a nakreslete pejska a kocicku

Stétce, barvy, paleta, ctvrtky

Ctvrtka,  stétec,  lepidlo,

tempera, vodovky, mdk

Noviny,  casopisy,  Ctvrtky,

stétce, barvy, paleta, nlzky

Papir, pastelky

Dramatika

a) + b) + c) LOUTKOVE DIVADLO (Vybér pohadky)
- vezméte si své pripravené loutky a zahrajte si
divadélko podle vybrané pohadky

- ostatni mohou délat divaky, prodejte jim nejprve
vstupenky

a) + b) + ¢) KRTKOV DEN (Krteéek)

- prohlidnéte si spole¢né knizku ,,Krtkiv den”

- sledujte, co vsechno krtek délal a zapfemyslejte s

kamarady, co vSsechno mlze jesté délat

Loutky, divadélko, Zidlicky,

vstupenky

KniZzka, vanicka, obleceni...




- vezméte si plySovou postavicku krtecka a
zahrajte si s nim na jeho den (koupani, cisténi

zubd, oblékani...)

Pokusy a objevy

a) + b) + c) MAKOVA ZRNA POD MIKROSKOPEM
(Makova panenka)

- pfipravte si mikroskop a makové zrnko

- poloZte na sklicko a zkoumejte mak

- zrnka maku neni pro béiné pozorovani pod
mikroskopem tieba nijak pripravovat ani barvit

- zatimco na housce se mdk jevi jako malicka
kulicka, po zvétSeni pfipomina mak fazolku

- na povrchu navic neni zrnicko vibec hladké

- naopak, povrch se sklada z malych sestithelnickl
a) + b) TELEFON (Mach a Sebestova)

- vezmeéte si stary nefunkéni telefon, Sroubovaky a
zkuste ho rozebrat

- podivejte se, z ¢eho se telefon sklada

Mikroskop, sklicko, makovad
zrnka

Stary  nefunkéni  telefon,
Sroubovdky

Domacnost

a) + b) + c) JAK KOCICKA S PEJSKEM PEKLI DORT
(Pejsek a kocicka)

- upecte si dort

- dejte si do néj, na co mate chut

- vybirejte jen ty suroviny, které do dortu patfi, aby

vas pak nebolelo bfisko

Ingredience do dortu

Dilna

a) POHADKOVE DIVADLO (Vsechny pohadky)
- z karton( od krabic si pomoci pilky vyrezte otvor
a vytvorte si tak divadlo

- nezapomerite ho i pohadkové pomalovat

Kartony z krabic, barvy, stétce,

pilka

Voda a pisek

a) + b) + c) KRTINA/KRTINEC (Krteéek)
- pokuste se pomoci vody a pisku vytvofit pro krtka

co nejvétsi domecek z krtiny

Voda, pisek, lopaticky

Kostky a doprava

a) + b) + c) BOUDA PRO PEJSKA (Pejsek a kocicka)
- z kostek postavte boudu pro pejska
- najdéte v legu i ve zvifatkach postavu pejska a

muzZete ji zkusit dat do boudy

Kostky, lego, zvirdtka

Manipulativni a stolni hry

a) + b) + c) DORT — DREVENA SKLADACKA (Pejsek
a kocicka)

- poskladejte a ozdobte si dort dle své fantazie

Drevéna skladacka




a) + b) NAVLEKANi KORALKU (Makova panenka.
Rumcajs)

- navléknéte korale pro Makovou panenku a
Manku

a) SITi KALHOTEK (Krtecek)

- vezméte si latku, jehlu a nit a zkuste usit krteckovi

kalhoty

Koralky

Ldtka, jehla, nit, nGzky

Joga

7~ 7

a) + b) + c) ZVIRATKA Z LESA (Rumcajs)
- najdéte karticky se zviratky z lesa
- poté si jednotliva zvifatka zacvicte

- mGzete zkusit vymyslet i pFibéh

PodlozZky na jogu, drevéné

karticky se zviratky

Skolni zahrada

a) + b) + c) DORT Z PiSKU (Pejsek a ko¢icka)
- postavte z pisku dort a zkuste jej ozdobit dle své

fantazie a moznosti materialu na zahradce

Pisek, lopaticky, babovicky...




