TEMATICKY PROJEKT:

Sablona pro pfipravu tematického projektu v MS s programem Zaéit spolu

Zakladni informace o tematickém projektu

Nazev integr. bloku:

,Podzim“

Nazev dil¢iho tématu:

Vitr a draci

Vékova skupina déti:

3-6 let (skolka) — ukol a
2-3 let (miniskolka) — ukol b
1-2 roky (jeslicky) — ukol c

Vzdélavaci cil/cile:

Propojit velmi prirozené vsech pét vzdélavacich oblasti — Dité a jeho télo, Dité a jeho
psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost, Dité a svét a rozvijet prirozené vsechny
klicové kompetence. Rozvoj psychické i fyzické zdatnosti, rozvoj uZivani vSech smysl,
rozvoj komunikativnich dovednosti a slovni zdsoby, orientace ve skdle zdkladnich
emoci, jejich rozeznani a harmonizace, rozvoj tvorivosti, rozvoj schopnosti
sebeovldddni, rozvoj sebe sama, rozvoj pozitivnich citd, rozvoj kooperativnich
dovednosti, seznamovdni s mistem a prostfedim kolem nds — vytvoreni vztahu

k nému.

Organizacni pozndmky:

Vse mit dopredu velmi dobre promyslené a pripravené.

Spoluprace s rodici/komunitou

Ranni tkoly:
(Formulujte kazdy ukol

jako instrukci)

1. Vytvorte draka ze stavebnice ,geomag”.

2. Poskladejte spravné na své misto vSechny ¢3sti draka.

3. Vyzkousejte zvuk vétrné zvonkohry. ,Je vam zvuk prijemny?“
4. Spocitejte drakovi vSechny jeho maslicky.

50. Najdéte sedm rozdild.

Naméty na zapojeni

rodica:

1. Pfinést draka na ukazku do skolky.
2. Donést tenké klaciky, dfivka, igelitu a provazku na vyrobu draka.

3. Donést bublifuky, peficka, bréka.

Cinnosti vedené (Fizené) pedagogem

Seznam ¢innosti a otazek Pomdcky, zdroje, poznamky

Spolecné ¢innosti ve tridé
(Naméty do ranniho

kruhu, cinnosti pro TV
chvilky a dalsi spolec¢né

¢innosti ve trideé)

Ukolya +b +c Cisty balici papir, pastelky
»Brainstorming”
- ,Co té napadne ve spojitosti s vétrem?“

- zapisovani na velky papir

Evokacni otdzky:
LJak silny miZe byt vitr?“

,Pro¢ umi draci létat?”




,Jak mizZe vypadat drak?”

,M@as rad/rdda vétrné pocasi?”

Vzduch

- povidani o tomto Zivlu

Pohybova hra -, Na draka“

Basnicka — ,,Foukej, foukej, vétFicku“ Flétnicky

- spojeni s flétnou

Nové , draci“ Fikanky

- doplnéné pantomimikou

Psychomotoricky padak Psychomotoricky paddk

- pomoci psychomotorického padaku si ukazeme
na jakém principu funguje vitr a pousténi draka,

"zafoukame" si s paddkem a doprovodime cinnost

fikankou

»Kam fouka vitr?“

- hra na prostorovou orientaci

Dechova cviceni Peficka, brcka, bublifuk...

- hry s peficky, brcky, bublifukem...

Relaxacni cviceni Koshi zvonkohra

- s Koshi zvonkohrou — vitr

Spole¢né &innosti venku: Cepice Cepice na hlavé
- hra na silny vitr
- vSechny déti maji na hlavé Cepici, jeden je vitr a
honi ostatni déti a sundava jim Cepice

- komu cepici sund3, ten si sedne do drepu

Pousténi draka Drak

- vylet na louku a pousténi draka

Hledani klacikli na vyrobu draka Klaciky




- hledani rovnych klacik( na vyrobu draka do dilny

Béh s dracky
- vezméte si své draky ven a pokuste se s nimi
probéhnout prekazkovou drahu tak, aby draci

nespadli na zem, ale pofad poletovali ve vzduchu

Obruce, kuZely, prekdzky z

prirodnin

Samostatné ¢innosti (dle volby déti) v centrech aktivit

Kazda z Cinnosti respektuje tyto 4 zdsady:

1. Cinnost délaji déti bez pfimého vedeni ucitelkou — samostatné.

Cinnost umoZriuje détem spolupracovat.

2
3. Cinnost détem umozZriuje volit vlastni postup, samy objevuji jednotlivé kroky reseni tkolu.
4

K Cinnosti si samy déti voli pomucky, materidly. Samy si potfebné materidly prichystaji i uklidi.

Centrum aktivity

Pomlicky, zdroje, poznamky

Knihy a pismena

(3kolicka)

a) + b) + ¢) VYSTRIHOVANi DRAKU

- vezméte si nlzky a podle predkreslené cary se
pokuste vystfihnout vSechny draky

a) + b) MASLICKY

- vybarvéte maslicky u drakd tak, abyste dodrzeli
logickou radu

a) + b) + c) STEJNI DRACI

- spojte tuzkou dva draky, ktefi jsou stejni a patfi k

sobé

Pracovni list, nizky

Pracovni list, pastelky

Pracovni list, tuZka

Hudba

a) + b) + c) ZVONKOHRA

- udélejte si chvilku sami pro sebe

- v klidu se posadte na meditacni polStar a ujistéte
se, Ze vas nikdo nevyrusuje

- vezméte si KOSHI zvonkohru (vitr) a zkoumejte

pfijemnost jejich ténu

Koshi zvonkohra — vitr

Ateliér

a) + b) + ) MALOVANI DO PENY/MOUKY
- do pfipravené pény nebo mouky se pokuste
pomaoci prstickl namalovat rtizné draky, podle vasi

fantazie

Péna nebo mouka, zdstérky

Dramatika

a) + b) + c¢) PADAK
- postavte se do kruhu, vezméte si kazdy do ruky
paddk a vytvorte rGzné druhy vétru za pomoci

vasich rukou

Paddk, vyrobeny drak,

dostatek prostoru




- pfi praci s padakem muzZete na padak poloZit
draka, kterého jste vyrobili v ateliéru a pfi foukani

s padakem se snazte, aby se drak udrzel na paddku

Pokusy a objevy

a) + b) + c) FOUKANIi DO KULICEK

- foukejte s kamarady po stole do kulicek

- zjistujte, kdo jak silné fouka a jak daleko se
dostane kazdého kulicka

a) + b) TEPLA vs. STUDENA

- ,Co se déje se vzduchem, kdyZ se zahreje?”

- vezméte plastovou lahev a na jeji hrdlo
pripevnéte obycejny balonek

- lahev postavte do hrnce s teplou vodou a
pozorujte, co se s balonkem déje

- poté postavte lahev do studené vody a opét

Pénové kulicky, brcka

Plastovad lahev, miska s teplou

a studenou vodou

pozorujte
Domacnost a) + b) + c) ,,DRACi“ SVACINKA Prkynko, ndz, chléb,
- pfipravte si chlebik, pomazanku, syr a zeleninu a | pomazdnka, zelenina
vytvorte si s kamarady svacinku, ktera bude
vypadat jako drak.
Dilna a) KOSTRA DRAKA Provdzek, igelit, vétvicky ¢Ci
- vyrobte si kostru draka z vétvicek, ¢i drivek drivka, krepovy papir, nit
- spojte je provazkem a vytvorte kostru draka
- dérovackou udélejte 4 dirky do vystfizeného
igelitu a natdhnéte na kostru
- privazte provazek jako ocas, ktery muzZete
ozdobit krepovym papirem
Voda a pisek a) + b) + c) BUBLINKY Brcka, lodicka, kacenka, voda

- vezméte si brcko a pomoci vlastniho dechu
vytvarejte ve vodé bubliny

- poté si vezméte lodicku/kaéenku a pokuste se
posouvat ji po vodé za pomoci vaseho dechu, tedy

foukanim

Kostky a doprava

a) + b) + c) DRAK Z KOSTEK

- poutzijte vSechny kostky, které mate k dispozici a
postavte z nich draka

- mGZete ho dozdobit pomoci podzimnich plodi

a) +b) + c) SiLA VETRU

Drevéné kostky, podzimni

plody — Sipky, orisky, kastany...

Drevéné kostky




- postavte vysokou véz z kostek a poté do ni
fouknéte jako velky vitr

- ,Co se stane?”

Manipulativni a stolni hry

a) + b) + c) DRACi OCASKY

- navléknéte koralky na draci ocasky

- zkuste navléct kordlky podle ¢isel na drakovi

a) + b) + c) DRACEK A JEHO BARVICKY

- pfitadte ke kazdému drakovi tu karticku s

barvickami, které ma drak skutec¢né na sobé

Mali drdacci s Cisly, provazek,

kordlky

Dracci s barvickami

Joga

a) + b) + c) POZICE DRAKA

- najdéte na kartickach pozici stojiciho/sediciho
draka a zkuste ji zacvicit

- pak zkuste vymyslet, jak by vypadala pozice
|étajiciho draka a zkuste opét zacvicit

- pokud vam létajici drak nepujde, poproste
kamarada, at Vas podrzi a pomuze

a) + b) + c) PAPIROVY DRAK — RIKANKA

- zacviCte si pohybovou tikanku a vymyslete
pohyby tak, abyste do toho zapojili jégovou pozici
draka

Karti¢ka s pozici draka, jogova

podlozka

Rikanka, jégovd podlozka

Skolni zahrada

a) + b) + c) DRAK Z PRIRODNIN
- postavte z pfirodnin draka

- vyuZzijte kastany, Zaludy, listi, klaciky a dalsi

Prirodniny — kastany, Zaludy,

listy, klaciky, Sipky...




